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1 BEDIENUNGSHINWEISE

1.1 EINLEITUNG

In dem Pneumatik-Praktikum stehen verschiedene Aufgaben mit unterschiedlichen simulierten
Anlagen zur Verfligung, fir die Sie jeweils

e das Verhalten der pneumatischen und teilweise der elektropneumatischen Schaltungen
beobachten,

e eine Steuerung mithilfe von GRAFCET-Planen erstellen,

e Fragen zu den Aufgaben beantworten kénnen.

Zu jeder Aufgabe sind Fragen vorgegeben. Es konnen aber auch vom , Ausbilder” eigene Fragen
erstellt und eingegeben werden. Dazu muss der Ausbilder entsprechend im Ubersichtbild
angemeldet werden.

Der Ausbilder hat dann auch die Moglichkeit, sich die Antworten der Auszubildenden in einem
Ubersichtbild anzuschauen.

1.2 ALLGEMEINE BEDIENUNGSHINWEISE ZUM PNEUMATIK-PRAKTIKUM

Das Startfenster des Lehrgangs ist immer das Inhaltsverzeichnis.

Inhaltsverzeichnis

= P 13.00.2022
Pneumatik-Training 135343
Version: 22.0913
Lizenziert fir: 10x Lizenz, IB-Schoop E|
Aufgaben

Aufgabe 1: Kugelvereinzelung - Indirekte Steuerung eines einfachwirkenden Zylinders

Aufgabe 2: Presse zur Blechumformung - Indirekte Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 3: Stempelvorrichtung - Wegabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 4: Befillung - Zeitabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders

Aufgabe 5 Biegevorrichtung - Druckabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders

Aufgabe 6: Liftungsklappe - Stoppsteuerung mit 5/3-Wegeventil und Sperrmittelstellung
Aufgabe 7: Vereinzelung - Flhrungssteuerung mit Wechselventil und Zweidruckventil
Aufgabe 8: Werksticktransport - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkenden Zylinder

Aufgabe 9: Nietvorrichtung - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkender Zylinder mit Impulsventil

Aufgabe 10: Werkstickbedruckung - Schrittkettensteuerung zweier doppelt wirkender Zylinder

Elektropneumatische Simulation

Elektropneumatik-Plan erstellen und simulieren

Bearbeiter: | Benutzer | Klasse: l:l Datum: I:l

EEZN [Upersicnt Antworten| [Anmelden| |  Fragen bearbeiten | [ Bedienungshandbuch | [ Ende |
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Der Button , Ende” beendet das Pneumatik-Praktikum.

Der Button ,,Bedienungshandbuch” 6ffnet dieses Dokument.

Informationen liber das Pneumatik-Training erhalten Sie tGber die Schaltflache.

Der fir Ausdrucke zur Verfiigung stehende Drucker muss einmalig Uber die S
abgebildete Schaltflaiche ausgewahlt, bzw. bestatigt werden.

Fiir die Zuordnung der beantworteten Fragen und erstellten GRAFCET-Plane zu den Bearbeitern ist
es sinnvoll, unten auf dem Inhaltsverzeichnis Namen, Klasse und Datum des aktuellen Bearbeiters

einzutragen.

Bearbeiter: | Benutzer Klasse: I:I Datum: l:|

Zu den einzelnen Seiten des Lehrgangs kann innerhalb des Inhaltsverzeichnisses durch Anklicken
des Themas gewechselt werden.

Mithilfe des Buttons ,,Anmelden” kann sich der Benutzer als Ausbilder anmelden, um neue Fragen
einzugeben oder sich in der Ubersicht die beantworteten Fragen des Auszubildenden anzuschauen.

Anrnelden beim Projekt "PneumaticTraining"

Benutzer:
[ |

Kennwort:

| |
Abbrechen Hilfe

Uber den Button ,Fragen bearbeiten” kann der Ausbilder (wenn der Benutzer entsprechend
angemeldet ist) neue Fragen erstellen und eingeben. Zuséatzlich hat der Ausbilder die Moglichkeit,
sich mithilfe des Buttons ,Ubersicht antworten” eine Ubersicht {iber die vom Auszubildenden

beantworteten Fragen geben zu lassen.

Auf der CD befindet sich eine Datei, in der der Benutzername und das Passwort zum Anmelden fir
den Ausbilder und den Auszubildenden angegeben sind.
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In allen Arbeitsblatter steht oben die Bezeichnung der Aufgabe

Aufg.1, Kugelvereinzel.

13.09.2022 Kugelverei nzelu ng 14:02:05
Indirekte Steuerung eines einfachwirkenden Zylinders
Aufgabenstellung
E HS (Hauptschalter) GRAFCET-Plan
@ sl Pneumatik-Schaltung
Fragen
[] Trend Stopp
MM
S1
MMA1 (Zylinder) |
Hs |
Aufgabe 1 | Reset | | Ubersicht

Im unteren Teil kdnnen Sie Gber

den Drucker-Button die Seite drucken
Uber ,Reset” die Anlage in den definierten Anfangszustand bringen

uber ,Ubersicht” zuriick zum Inhaltsverzeichnis kommen

Mithilfe der 4 bzw. 5 grofRen Button , Aufgabenstellung”, ,,GRAFCET-Plan”, Pneumatik-Schaltung”
(Elektropneumatik-Schaltung) und ,Fragen” kénnen Sie:

das Dokument mit der Beschreibung der Aufgabe 6ffnen

einen GRAFCET-Plan zum Steuern der Anlage erstellen

sich das Verhalten der pneumatischen Schaltung anschauen

sich das Verhalten der elektropneumatischen Schaltung anschauen

aufgabenspezifische Fragen beantworten

Alle Arbeitsblatter (Aufgaben) befinden sich nach der Anwahl in einem definierten Grundzustand
und die GRAFCET-Seite ist deaktiviert. Wird zwischenzeitlich auf ein anderes Arbeitsblatt
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umgeschaltet, so startet die aktuelle Seite immer mit dieser Voreinstellung. Erstellte GRAFCET-Pldne
bleiben erhalten.

1.3 PROGRAMMGRUPPE PNEUMATIK TRAINING AUF DEM PC

Innerhalb der Programmgruppe zum Starten der Software Pneumatik Training stehen vier
Moglichkeiten zur Auswahl

J Pneumatik Training - starten
Die Software fiir das Pneumatik Training wird gestartet

J Pneumatik Training Grundzustand wiederherstellen
Die Software fir das Pneumatik Training wird in den Grundzustand zurlickversetzt, d.h.
die Software bekommt den Zustand, den sie nach der Installation gehabt hat (z.B. sind
dann alle selbst erstellten GRAFCET-Plane nicht mehr vorhanden) .

J Pneumatik Training - Lokales Projekt entfernen

Fiir jeden Benutzer wird das Projekt der Pneumatik Training beim ersten Start des
Praktikums in einen benutzerspezifischen Bereich auf der Platte kopiert. Damit arbeitet
jeder Benutzer auf einem eigenen Datenbereich. Dadurch bleiben fiir jeden Benutzer
seine Daten, insbesondere seine erstellten GRAFCET-Pléne erhalten und kénnen nicht
durch einen anderen Benutzer verandert werden.

Uber diesen Programmpunkt wird das lokal kopierte Projekt geléscht. Wird die Software
Pneumatik Training danach wieder gestartet, so hat es dann wieder den Urzustand (wie
nach der Installation).

Der Programmpunkt ,Pneumatik Training - Grundzustand wiederherstellen” fihrt praktisch den
Programmpunkt ,Pneumatik Training - Lokales Projekt entfernen“ und ,Pneumatik Training -
starten” nacheinander aus.
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2 PNEUMATIK-SCHALTUNG

Durch Driicken auf den Button ,Pneumatik-Schaltung” (bzw. , Elektropneumatik-Schaltung”) 6ffnet

sich ein Fenster, in dem Sie das Verhalten der Pneumatik-Schaltung fiir diese Aufgabe anschauen

kénnen.

:;/)51

Einzelschritt ein | Einzelschritt aus

Einzelschritt

A A

Illll Illll II III,-
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Hier haben Sie zusatzlich die Mdglichkeit, das Verhalten der Pneumatik-Schaltung im Einzelschritt-

Modus zu lGiberwachen. Dies hat den Vorteil, dass die Schaltung nicht in , Echtzeit” schnell ablauft,

sondern Sie durch Klicken auf ,Einzelschritt durchfiihren” schrittweise das Verhalten betrachten

kénnen.
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3 AUFGABEN

Durch Driicken auf den Button ,Aufgaben” 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie vorgegebene Fragen
beantworten kénnen. Uber Multiple-Choice Auswahl wihlen Sie die Antworten, die lhnen richtig
erscheinen.

Die Antworten kénnen vom Ausbilder in der Ubersichts-Seite (Inhaltsverzeichnis) fiir alle Aufgaben
iber Klicken auf ,Ubersicht Antworten” betrachtet und ausgewertet werden.

Aufg.1, Fragen

Aufgabe 1 a:

Welches Bauelement wird durch das Sinnbild dargestellt
Einfach wirkender Zylinder ohne Riickfeder

Einfach wirkender Zylinder mit Rickfeder

Doppelt wirkender Zylinder mit Gber den ganzen Hub verstellbarer Kolbengeschwindigkeit

OO0 0®

Doppelt wirkender Zylinder mit beidseitiger, einstellbarer Endlagendampfung

ooy

Aufgabe 1a
Aufgabe 1b
Aufgabe 1c

Der Ausbilder hat in der Ubersichts-Seite die Méglichkeit, selbst erdachte Fragen tiber den Button
,Fragen bearbeiten” einzugeben.
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4 GRAFCET PLANE

Durch Dricken auf den Button ,GRAFCET-Plan” o6ffnet sich ein Fenster, in dem GRAFCET-Plane
erstellt und als Steuerungen ausgefiihrt werden kénnen.

Der GRAFCET-Editor zum Erstellen von GRAFCET-Planen wird geoffnet.

Fir den GRAFCET-Plan werden zwei Betriebsmodi unterschieden:

EDITIER-Betrieb:

RUN-Betrieb:

4.1 GRAFCET-EDITOR

Nach dem Anklicken der Schaltfliche ,GRAFCET-Plan“ kann der
GRAFCET-Plan editiert werden. Blocke (Schritte, Aktionen) sowie die
Transitionen konnen aus der ,Werkzeug“-Box auf der Arbeitsflache
platziert und miteinander verbunden werden.
Weitere Hinweise zur Bedienung des GRAFCET-Editors finden sich in der
online-Hilfe (Klicken auf das ?-Symbol) und im Bedienungshandbuch im
Kapitel ,GRAFCET-Editor”.

Wurde der GRAFCET-Plan fertig entwickelt, kann tiber das Ampelsymbol
in der oberen Buttonleiste zum Ausfiihrungsmodus gewechselt werden.
Wahrend des Umschaltens wird der GRAFCET-Plan auf Editierfehler
Uberprift. Sind Fehler aufgetreten, so werden sie in einer Fehler-Box
aufgelistet und beschrieben. Durch Klicken auf die Fehlermeldung wird
durch Markierung gezeigt, wo der Fehler sich befindet. Wurde der
GRAFCET-Plan fehlerfrei libersetzt, wird er direkt ausgefiihrt. In dem
Ausfiihrungsmodus reagiert der GRAFCET-Plan auf Anderungen der
Eingangssignale und fuhrt die Steuerungsschritte durch.

Durch Driicken von Bearbeiten bei den GRAFCET-Seiten erscheint das Fenster mit dem GRAFCET-
Editor. Falls noch keine GRAFCET-Plane erstellt wurden, ist die Seite bis auf die Werkzeugbox leer.
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;’—' Im GRAFCET-Editor werden mithilfe der Werkzeugbox GRAFCET-Plane
Q |l 1Ll= erstellt oder verandert.
| — \:‘ D Durch Klicken mit der linken Maustaste auf die GRAFCET-Symbole in

der Werkzeugbox wahlen Sie die Elemente aus und platzieren sie dann

@ E [ auf der Seite mit der linken Maustaste.

TEIE‘ E [ Durch die Wirkungslinie bzw. das Wirkungspolygon werden die
[x] we' Elemente miteinander auf der Seite verbunden.

Um ein Element in eine GRAFCET-Seite einzufliigen, wahlen Sie dieses aus der Werkzeugbox aus und
klicken mit der Maus auf die gewiinschte Position innerhalb der Seite. Blocke mit Ein- oder

10
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Ausgdngen koénnen Sie direkt auf oder am Ende von Verbindungslinien positionieren. Die Linie wird
dabei passend aufgespalten beziehungsweise gekiirzt.

Verbindungslinien bzw. Polygone werden durch Ziehen- und Loslassen mit der Maus erzeugt,
nachdem diese zuvor in der Werkzeugbox ausgewahlt wurden.

Alle so gemachten Eingaben werden dabei auf das momentane Eingaberaster ausgerichtet.

Im Zeigermodus kann durch Klicken mit der linken Maustaste auf ein Element dieses markiert
werden. Durch gleichzeitiges Driicken der Steuerungstaste (Strg-Taste) und weiteres Klicken auf
andere Elemente kénnen mehrere Elemente auf einmal markiert werden. Durch Klicken auf ein
Element und Klicken auf ein weiteres Element bei gedriickter Umschalttaste (Umsch-Taste) werden
alle vollstandig in dem beschriebenen Rechteck liegenden Elemente markiert. Durch Ziehen-und-
Ablegen bei gedriickter Maustaste werden die markierten Elemente verschoben.

Durch Aufziehen eines Rechtecks mit der Maus (Mausklick auf einen freien Bereich und ziehen bei
gedriickter Maustaste) werden die vollstindig von diesem Rechteck umschlossenen Elemente
ebenfalls markiert.

Mit der rechten Maustaste oder durch die Esc-Taste kénnen Mausoperationen abgebrochen
werden.

Die Elemente auf einer GRAFCET-Seite konnen durch die Tasten Tab und Umsch+Tab einzelnen
durchlaufen werden. Durch Betdtigen der Eingabe-Taste oder Doppelklicken o6ffnet sich der
Einstellungsdialog des markierten Elementes. Markierte Elemente koénnen auch uber die
Cursortasten verschoben werden.

Ist ein Werkzeug in der Werkzeugbox eingeschaltet, so wird per Mausklick ein entsprechendes
Element in die GRAFCET-Seite eingefligt. Bei grolRenverdanderbaren Elementen kdnnen diese auch
durch Aufziehen eines Rechteckbereiches mit der Maus eingefiigt und positioniert werden.

Wenn das Autorouting eingeschaltet ist (siehe Symbolleiste), kénnen Sie Verbindungen direkt (und
auch schrag) von einem Element zum anderen ziehen. WinErs versucht dann, automatisch einen
Verbindungsweg zu finden. Das Autorouting arbeitet allerdings nur mit der Verbindungslinie. Bei
Verbindungspolygonen werden die Stitzstellen immer manuell vorgegeben.

Alle Eingaben, die Sie mit dem GRAFCET-Editor vornehmen, werden auf ein Gitter ausgerichtet, das
Sie (iber die Symbolleiste einstellen kénnen, damit ist es leicht moglich, sauber einen GRAFCET zu
erstellen.

Elemente kdnnen in der Breite oder Hohe mit der Maus in bestimmten Grenzen vergroBert oder
verkleinert werden. Andere Blocke, wie beispielsweise der Kommentarblock, sind frei in der GroRe
veranderbar.

Beim Verschieben von Elementen kdnnen Sie wahlen, ob die Verbindungen nachverfolgt werden
sollen (Autorouting) oder nicht (Gber die Symbolleiste einstellbar). Das Autorouting arbeitet immer
mit einem festen Achter-Raster, unabhangig vom eingestellten Ausrichtungsgitter.

11
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Bei eingeschaltetem Autorouting kdonnen Sie dieses spontan unterdriicken, in dem Sie beim
Verschieben von Elementen die Alt-Taste gedriickt halten.

Uber Schaltflichen der Symbolleiste kdnnen markierte Elemente in eine Datei auf der Festplatte
gespeichert und wieder geladen werden, z.B. um sie spater in andere GRAFCET-Seiten einzufligen.

Mit der Taste F6 kdnnen Sie die Wirkungsrichtung der Verbindungen temporar einblenden. Mit der
F7-Taste konnen Sie ein Fadenkreuz einblenden, z.B. um die Ausrichtung der Elemente zu
Uberprufen.

Zum Kopieren und Einfiigen von markierten Elementen kénnen Sie die Tasten <Strg> + <Einfg> bzw.
<Umsch> + <Einfg> oder <Strg> + C bzw. <Strg> + V nutzen.

Innerhalb des GRAFCET-Editors kdnnen Sie die Hilfe zu einem Element aufrufen, in dem Sie dieses
einzeln markieren und die Taste F1 betatigen.

Durch Doppelklick auf die platzierten Elemente stellen Sie sie ein, z.B. Signale wahlen, Bedingungen
eingeben oder Teil-GRAFCETs wahlen.

T Werlzeuge

E)
&

F

neAE
) ig] =

0

(=0
[} [ [mi B

T8 Hilfsmittel ® |[=

I+
Ji i
»

[—

(224

ABBILDUNG 1 BEISPIEL EINES IM GRAFCET-EDITOR ERSTELLTEN GRAFCET-PLANS

Die obere Buttonleiste bietet sowohl Einstellungsmoglichkeiten fiir den Editor als auch fir die
GRAFCET-Seite. Eine Beschreibung aller Buttons finden Sie in der online-Hilfe, wenn Sie das
Fragezeichen driicken.

I dWdIRB T  Ari@E X3

12
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4.2 GRAFCET-SEITEN UBERSETZEN UND AKTIVIEREN

Der Anwender erstellt seinen GRAFCET-Plan mithilfe der Werkzeugbox wie oben beschrieben.

Durch Driicken des Buttons mit der Karteikarte kann Uberpriift werden, ob der Plan
(syntaktisch) richtig erstellt wurde.

¥ Durch Driicken des Buttons mit der Ampel wird der Plan Uberprift und aktiviert.

Wurde die Seite nicht richtig erstellt, wird eine Fehlermeldung ausgegeben und Sie kdnnen sich die
Fehlermeldungen anschauen. Durch Klicken auf die Fehlermeldung wird der Fehler in dem
GRAFCET-Plan markiert.

e dHS T A LS E K OO

I Werkzeuge 7 =]
"
H—J
31—l L]
~ =00
1
[ @||®] ||
hd h |
== ==
2 x
g [ e
l B Eigenschaften |I”E|
1 coa =t Ca T
i 5263 5263 A'i)%&:){%d f‘:)
K CHe 55
4% —-53
42 Kempilermeldungen |I”E|

Err 108: Zwischen Schritten muss eine Transition stel

T Hilfsmittel 7=
L L Y

ABBILDUNG 2 FEHLERMELDUNG NACH DEM UBERSETZEN BZW. AKTIVIEREN DER GRAFCET-SEITE

13
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Wurde die Seite fehlerfrei erstellt, so wird die Seite nach dem Driicken auf die Ampel sofort
ausgefihrt (aktiviert). Die Anfangsschritte der Seite werden gesetzt.

Es erscheint ein Fenster (GRAFCET-Ansicht), indem der Ablauf des GRAFCET-Plans beobachtet und
Uberwacht werden kann.

ABBILDUNG 3 AKTIVIERTER GRAFCET-PLAN IN DER GRAFCET-ANSICHT

Der Plan aus obiger Abbildung steht im Initialisierungsschritt (1) und wartet bei der
Transitionsbedingung, dass das Signal S1 auf 1 (High) geht.

Wenn S1 auf 1 geht, wird Schritt 2 aktiv und dadurch wird das Signal P1 durch die kontinuierlich
wirkende Aktion auf 1 gesetzt. Uber Signal S2 oder S3 verzweigt der GRAFCET-Plan entweder zu
Schritt 4 oder zu Schritt 3 und es wird die Lampe P2 oder P3 angeschaltet. Werden S2 bzw. S3
ausgeschaltet (Zustand 0), geht der GRAFCET-Plan wieder in den Initialisierungsschritt
(Anfangsschritt).

Sie kbnnen GRAFCET-Seiten auch gezielt initialisieren.

s= Durch Dricken dieses Buttons in der GRAFCET-Ansicht erscheint der Initialisierungs-Dialog.

il |
Grafcet initialisieren I,&J

Grafcet-Initializierung:

Leere Situation (Zustande rickzetzen)

@ iAnfangssituation (Anfangsschritte setzen

Ausgewdhite Schritte setzen:

[ oK ]|Abbr&chen| | Hilfe

ABBILDUNG 4 GRAFCET INITIALISIEREN

14
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Uber diesen Dialog kénnen Sie alle Schritte des GRAFCET-Plans resetten (Leere Situation), die
Anfangsschritte (Anfangssituation) oder ausgewahlte Schritte setzen (Ausgewahlte Schritte setzen).

B.. Durch Drucken des Symbols in der oberen Buttonleiste konnen Sie sich den aktuellen Status

der Signale und Timer anzeigen lassen.

B Grafcet-Skriptstatus

Name Wert Einheit Beschreibung
£0.00000000 s orlage: Timer 3 Spiilen
7 m3 aus Tauchpumpe
[ERY zu entil 7
gT2 aus Taster 2
752 aus Schalter 2
[ERYES zu Wentil 4
7 Ls3 aus Flllstandsschalter Dosierbehalter
L34 aus Flllstandsschalter Dosierbehalter
(7 Riihrer aus Riihrer
S/ T931 <NA=
~JT933 <NA=

ABBILDUNG 5 SIGNALSTATUS UND TIMERZUSTANDE IM AKTIVEN GRAFCET

4.3 GRAFCET-WERKZEUGBOX

In der Werkzeugbox des GRAFCET-Editors sind alle Elemente zusammengefasst, die beim Erstellen
einer GRAFCET-Seite verwendet werden kénnen. Mit diesen Elementen kénnen komplexe GRAFCET-

Plane erstellt werden.

Wird eines der Elemente in der Werkzeugbox angeklickt, verdandert sich die Form des Cursors, wenn
er in das Editorfenster geflhrt wird. Er besteht dann aus einem Pfeil mit einer symbolischen
Andeutung des ausgewahlten Elements. Der Cursor befindet sich im Block-/ Linienmodus. In diesem
Modus wird durch Klicken und eventuell Ziehen im Editorfenster an der entsprechenden Stelle das

ausgewahlte Element eingefligt.

Durch Anklicken des Pfeils, Driicken der Esc-Taste oder Driicken der rechten Maustaste wird

der Zeigermodus aktiviert.
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Damit die Werkzeugbox tGbersichtlich bleibt, werden nicht alle Werkzeuge gleichzeitig eingeblendet.
In der oberen Zeile sind zwei Schaltflachen angeordnet, mit denen man zu den Werkzeugen kommt
flr

Standard GRAFCET-Elemente, wie in DIN EN 60848 vorgesehen.

B Erweiterte GRAFCET-Elemente, die durch DIN EN 60848 nicht definiert sind.

Standard GRAFCET-Elemente (wie in DIN EN 60848 vorgesehen)

Linie (2-Punkt-Verbindung) fiir Wirk- oder Aktionsverbindungen.

L]

Polygon bzw. Linienzug (Mehrpunkt-Verbindung) fiir Wirk- oder Aktionsverbindungen.

(=

Verbindungskennzeichen fiir Verzweigungen.

Transition

-
*

Synchronisation

Schritt

O

O

Anfangsschritt

EinschlieRender Schritt

]

EinschlieBender Anfangsschritt

B O

Makroschritt

0]

Kontinuierlich wirkende Aktion (Zuweisung)
16
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Gespeichert wirkende Aktion bei Aktivierung (Zuordnung)

(]

Gespeichert wirkende Aktion bei Deaktivierung (Zuordnung)

[©]

Gespeichert wirkende Aktion bei Ereignis (Zuordnung)

O (&

Zwangssteuernder Befehl

[:] EinschlieBung (Teil-GRAFCET / Struktur)

Makro (Teil-GRAFCET / Struktur)

(]

*

Kommentar

Erweiterte GRAFCET-Elemente (die durch DIN EN 60848 nicht definiert sind)

Anzeigefeld fir (lokale) GRAFCET-Variablen und (globale) Signale

Erweiterte kontinuierlich wirkende Aktion (Zuweisung)

(]

Notaus-Aktion

Rezepturauslosende Aktion

] M

Alarmquittierungs-Aktion

Systemsteuerungs-Aktion

Durch Doppelklick auf die im Editor platzierten Elemente konnen die Elemente eingestellt werden.
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4.4 LADEN UND SPEICHERN VON BEISPIELLOSUNGEN FUR GRAFCET-PLANE

Auf der CD werden beispielhafte GRAFCET-Plane als Losungen fiir die einzelnen Aufgaben in dem
Unterverzeichnis , GrafcetLosungen” mitgeliefert.

Uber den GRAFCET-Editor kénnen Sie auf gespeicherte GRAFCET-Strukturen zugreifen und diese in
Ihre GRAFCET-Seite laden.

AT AHDT - A @ S

i Werkzeuge % ==

Q
- |
8= |...

3
o
=

[mlcl[elk

T8 Hilfsmittel e = |

b
= B
Ll d -+

ABBILDUNG 6 GRAFCET EDITOR

=  Dricken Sie im GRAFCET-Editor auf den Button ,Offnen: Fiigt eine mit dem Fensterinhalt
kompatible Datei ein“.

Es erscheint ein Dialog zur Auswahl des Verzeichnisses, in dem sich die gewiinschte GRAFCET-
Struktur befindet. Wahlen Sie auf lhrer Installations-CD im Unterverzeichnis ,Doku” das
Unterverzeichnis , GrafcetLosungen®”.
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Organisieren «

i Grafcet-Seite laden

+ <« PneumnatikPrak » Doku - Training » GRAFCET-Ldsungen

Meuer Ordner

LC2030-Praktikumsanlage
Mechatronik_etz
MechatronikGrafcetFlowlLab
MechtronikGrafcet
MessPrak
Meutralisationsanlage
OPC-Fernwirken
PneumatikPrak
Data-Sheets
Doku - Training
China
Doku
Doku PneumatikPrak
GRAFCET-Lésungen

Mame

| | Aufgabel.gclst
| | Aufgabe.gclst
| | Aufgabe3.gclst
| | Aufgabed.gclst
| | Aufgabe5.gclst
| | Aufgabef.gclst
| | AufgabeT.gclst
| | AufgabeB.gclst
| | Aufgabed.gclst
| | AufgabelD.gclst

Anderungsdatum

13.09.2022

x

GRAFCET-L&sungen durchs...

= [ @

Typ Grofie

GCLST-Datei 66 KB
GCLST-Datei 33KB
GCLST-Datei 33KB
GCLST-Datei 33KB
GCLST-Datei 33KB
GCLST-Datei 110KB
GCLST-Datei TOKB
GCLST-Datei TTKB
GCLST-Datei B9 KB
GCLST-Datei 66 KB

Dateiname: | Aufgabe7.gclst

- | Grafcet-Strukturen (*.gclst) ~

Abbrechen

ABBILDUNG 7 AUSWAHL-DIALOG FUR GESPEICHERTE GRAFCET-PLANE

In dem Verzeichnis kdnnen Sie fiir die Aufgabenstellung die Struktur wahlen. Nach dem Driicken

von ,,0ffnen” verschwindet der Dialog und der Cursorzeiger der Maus verandert sich. Gehen Sie mit

der Maus an die gewiinschte Position, an der Sie die GRAFCET-Struktur einfligen wollen und

Driicken Sie die linke Maustaste. Die komplette Struktur wird eingefligt.

Sie konnen im GRAFCET-Editor auch selbst erstellte oder veranderte GRAFCET-Strukturen
speichern. Hierflir miissen Sie auf den Button ,Speichern als ...

einen Namen fir die Struktur vorgeben.

“ dricken und den Ort und
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4.5 TASTATURBELEGUNG FUR GRAFCET - TERME

Folgende Tasten sind fir die GRAFCET-Terme belegt:

o + Oder-Verknupfung
o * Und-Verknipfung
o | Nicht-Operation

o A Steigende Flanke
o \M Fallende Flanke

e [a comp b]Aussage, z.B. [c >= 5]
e 0 Falsch, False

o 1 Wabhr, True

Aussagen missen explizit in eckige Klammern gesetzt werden.
Beispiel: [Parameterl > 70] * IS8,

Der Term ist 1 (True), wenn das analoge Signal Parameter1 einen Wert groRer als 70 hat und
das binare Signal S8 den Wert 0 hat
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5 FRAGEN BEARBEITEN

Der Ausbilder hat die Moglichkeit eigene Fragen fiir jede Aufgabe zu entwickeln und einzugeben.

Daflir muss er entsprechend angemeldet sein.

Der Benutzername und das Passwort fir die Anmeldung befinden sich auf der Installations-CD im

Verzeichnis ,Doku” in der Datei ,Kennworte.txt”.

Inhaltsverzeichnis

Pneumatik-Training

Version:  22.0913
Lizenziert fiir: 10x Lizenz, 1B-Schoop

Aufgaben

Aufgabe 1: Kugelvereinzelung - Indirekte Steuerung eines einfachwirkenden Zylinders

Aufgabe 2: Presse zur Blechumformung - Indirekte Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 3: Stempelvorrichtung - Wegabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 4: Befillung - Zeitabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders

Aufgabe 5 Biegevorrichtung - Druckabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders

Aufgabe 6: Liftungsklappe - Stoppsteuerung mit 5/3-Wegeventil und Sperrmittelstellung

Aufgabe 7: Vereinzelung - Flhrungssteuerung mit Wechselventil und Zweidruckventil
Aufgabe 8: Werkstlcktransport - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkenden Zylinder
Aufgabe 9: Nietvorrichtung - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkender Zylinder mit Impulsventil

Aufgabe 10: Werkstlckbedruckung - Schrittkettensteuerung zweier doppelt wirkender Zylinder

Elektropneumatische Simulation

Elektropneumatik-Plan erstellen und simulieren

Bearbeiter: | Benutzer | Klasse: l:l Datum: I:l

13.09.2022
14:47:17

= ]

EEZ [Ubersicht Antworten| [Anmelden| | Fragen bearbeiten ] [ Bedienungshandbuch | [ Ende |

Wenn Sie angemeldet sind, haben Sie zusatzlich die Mdoglichkeit, sich in einer Ubersicht alle

Antworten des Bearbeiters durch Klicken auf den Button , Ubersicht Antworten” anzuschauen.
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b:
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f

Aufgabe 4:
a
b:

-4

NN
NN

e [

oo oo ogod
oono  goog  o4god

« O000
e 1OO0O0
« L1000

« 0O00oo

e 1O0O00
« OJOO0O0

il UbersichtFragenAntworten EIIEI
Ubersicht Antworten:
Bearbeiter | Benutzer | Klasse |:| Datum |:|
Aufgabe 1: Aufgabe 2: Aufgabe 3:
a:

= n
e 1O0O00
« LJOIO0O0

- 0O0Oo0

e OO0
« OQOO0O0O0

ers

14.09.2022
15:08:10

& DD a: DDDDD a: DDDDD ventil

» 0o - 00000 =00000 |

= o - 00000 « 00000

;88241

: S E—
D D D | Reset Protokolle | | Schliefen |

| i .ungshandbuch| ‘ Ende ||

—

Durch Klicken auf den Button ,Fragen bearbeiten“ kommen Sie in einen Dialog, in dem Sie wahlen,

fir welche Aufgabe Sie neue Fragen eingeben wollen.

Version:  22.0913

Pneumatik-Training

14.09.2022
15:08:25

Lizenziert fiir: 1x Lizenz, Schoop GmbH

=[]

Fragenauswahl!

Fragen zu den Aufgaben bearbeiten - Auswahl

Aufgabe 1: Kugelvereinzelung - Indirekie Steuerung eines einfachwirkenden Zylinders

Aufgabe 2: Presse zur Blechumformung - Indirekte Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 3: Stempelvorrichtung - Wegabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders
Aufgabe 4: Beflllung - Zeitabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders

Aufgabe 5 Biegevorrichtung - Druckabhangige Steuerung eines doppelt wirkenden Zylinders.
Aufgabe 6: Liftungsklappe - Stoppsteuerung mit 5/3-Wegeventil und Sperrmittelsteliung

Aufgabe 7: Vereinzelung - Fihrungssteuerung mit Wechselventil und Zweidruckventil

Aufgabe & Werkstiickiransport - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkenden Zylinder

Aufgabe 9: Nietvorrichtung - Indirekte Steuerung zweier doppelt wirkender Zylinder mit Impulsventil

Aufgabe 10: Werkstiickbedruckung - Schrittkettensteuerung zweier doppelt wirkender Zylinder

Fragen bearbeiten

| E2 | ‘I'.]bersichlnnhuorten| |Anmelden‘ |

Bedienungshandbuch| | Ende ||
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Wenn Sie z.B. die Fragen der ersten Aufgabe bearbeiten wollen erhalten Sie folgenden Dialog.

13.09.2022

Pneumatik-Training 144825

Version: 22,0913 |
Lizenziert fir: 10x Lizenz, IB-Schoop

Aufg.la, Fragen bearb.

Aufgabe 1a:

|We|ches Bauelement wird durch das Sinnbild dargestellt

O |E|nfach wirkender Zylinder ohne Riickfeder

O |Einfach wirkender Zylinder mit Riickfeder

O |Doppert wirkender Zylinder mit iber den ganzen Hub verstellbarer Kolbengeschwindigkeit

O |Doppert wirkender Zylinder mit beidseitiger, einstellbarer Endlagendampfung

O |

5Project\DataSheets\B1a Aufgabe 1a

Aufgabe 1b

Aufgabe 1c
|
? Fragen laden H Fragen speichern i
|
!
‘| S | |UbersichtAntwurten| |Anme|den| | Fragen bearbeiten | |Bedienungshandbuch| | Ende ‘l
— - —_— —

Sie kénnen die Frage und die moglichen Antworten durch Klick auf die abgesenkten Felder andern
oder eingeben.

Im unteren weilen Rechteck kénnen Sie den Pfad und Namen einer Bitmap eingeben, die an dieser
Stelle beim Aufruf der Aufgabe dargestellt wird.

Sie kénnen pro Aufgabe bis zu 3 Fragen erstellen durch Wahl von ,Aufgabe 1a“, , Aufgabe 1b“ oder
,Aufgabe 1c”.

Ilhre Fragen und Antworten kdnnen Sie speichern und wieder laden. Somit besteht die Moglichkeit,
beliebig viele Fragen zu entwickeln und zu speichern und diese dann abhangig vom Lehrgang bzw.
Benutzer zu laden.
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Hinweise auf Fehler, Ungenauigkeiten, Erweiterungsmoglichkeiten gerne an:

info@schoop.de

Winschen Sie Informationen Uber weitere Praktika oder Uber
Simulationssystem WinErs wenden Sie sich bitte an:

Ingenieurbiiro Dr.-Ing. Schoop GmbH
Riechelmannweg 4

D-21109 Hamburg

Tel.: 040/ 754 922 30

www.schoop.de
Email: info@schoop.de

das

Prozessleit-

und
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