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1 EINLEITUNG
1.1 WINERS-LABORVERSION 7, WINERS-SIMULATIONSVERSION 7

Die WinErs-Laborversion und die WinErs-Simulationsversion sind eingeschriankte Versionen des
Prozessleit- und Automatisierungssystems WinErs. Sie unterscheiden sich nur dadurch, dass mit der
WinErs-Laborversion 7 zusatzlich die Moglichkeit besteht, Uber vorgegebene Treiber Anlagen
anzuschlieBen und diese zu automatisieren, wahrend mit der Simulationsversion nur
Prozesssimulationen realisiert werden kénnen.

Projekte die mit der WinErs-Simulationsversion 7 erstellt wurden kénnen auch mit der WinErs-
Laborversion 7 gedffnet werden und umgekehrt.

Die Anzahl der Signale ist festgelegt auf: 32x binare Eingange, 32x binare Ausgange, 16x analoge
Eingdnge, 8x analoge Ausgidnge, 80x bindre Merker, 80x analoge Merker. Fir die WinErs-
Laborversion 7 ist der Anschluss an den Prozess/Anlage tUber unterschiedliche Prozessschnittstellen
moglich.

Mit beiden Versionen kdnnen Sie Prozessbilder zum Bedienen und Beobachten der Anlage bzw. der
Simulation erstellen. Steuerungen, Regelungen und Simulationen werden mit Hilfe von
Blockstrukturen, Logikplanen, GRAFCET-Planen und dem Anweisungsskript realisiert. Alle Mess- und
Signalwerte kénnen gespeichert und grafisch ausgewertet werden.
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1.2 BEISPIELPROJEKT LABOR7

Die WinErs-Labor- bzw. Simulationsversion wird mit einem Beispielprojekt ,Labor7“ ausgeliefert.
Das Beispielprojekt kénnen Sie direkt Giber das Startmeni starten oder tGber das WinErs-Meni unter
Datei - Projekt éffnen und Wahl des Projektes.

In dem Projekt stehen lhnen 5 beispielhafte Anwendungen zur Verfligung, die Sie als Vorlage oder
als Anregung fir die Umsetzung eigener Ideen nutzen kénnen:

e Prozessbild ,1/0-Signale“ zum Testen der Prozessschnittstelle (nur fur die WinErs-
Laborversion sinnvoll)

e die Simulation einer Temperaturregelung

e eine Ampelsteuerung mithilfe von GRAFCET-Planen

e die Simulation einer Fillstandregelung

e eine Behiltersteuerung mithilfe von Logik-Planen

Um das Verhalten der Anwendungen anzuschauen und zu bedienen, nutzen Sie am besten die
Prozessbilder. Diese starten Sie im Menil Uber Ansicht — Prozessbilder und Auswahl der
entsprechenden Bilder oder Uiber Ansicht — und Auswahl des Layouts:

1. Fdllstandregelung Layout speichern y
2. Ampelschaltung 1 Level control Strg+1
3. Temperaturregelung 2 Traffic light switching Strg+2
4. Abwassertank-Steuerung 3 Temperature control Strg+3
5. 1/O-Signale 4 Tank control Strg+4
6. Brightness Control 51/0-Signals Strg+5
7. GRAFCET-Kursus & Brightness Control Strg+6
8. LC2030 Control 7 GRAFCET-Kursus Strg+7
8 LC2030 Control Strg+8

Eine detaillierte Beschreibung, wie einzelne Anwendungsbeispiele umgesetzt wurden, finden Sie im
Dokument ,,Erste Schritte Laborversion” bzw. , Erste-Schritte-Grafcet”.

Im Projekt sind Container fiir jedes Anwendungsbeispiel mit den entsprechenden Namen definiert,
in denen fiir jedes Anwendungsbeispiel alle Elemente (Signale, Blockstrukturen, Grafcet-Seiten,
Rezepte, Prozessbilder) zusammengefasst sind, die fir die Erstellung des Anwendungsbeispiels
genutzt wurden. Die Signalgruppen alterer WinErs-Versionen wurden in die Container integriert.

Sie kénnen in dem Beispielprojekt natirlich die Prozessbilder oder die Steuerungen und Regelungen
der Anwendungsbeispiele verandern. Die Prozessbilder verandern Sie im Menl (iber Bearbeiten -
Prozessbilder bearbeiten, die Blockstrukturen Gber Bearbeiten - Blockstrukturen bearbeiten und die
Grafcet-Plane Uber Bearbeiten - Grafcet-Seiten bearbeiten.
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1.2.1 FULLSTANDREGELUNG

Im Meni l3sst sich das Anwendungsbeispiel ,,Level Control” Giber Ansicht — Prozessbilder... und dann
Auswahl Level Control, oder Uber Ansicht — 1 Fiillstandregelung, oder durch Doppelklick auf Level
Control in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

[ Level Control - X
26.01.2024 .
laz1s1 Level Control with PID Controller
5105 . Set point [mACt\.IE|Va\\.Ie . Control dewatw:;
100 200 100 100
80
") 80 160 80 60
w0
201 60 120 60 20
o
40 80 40 -20
-40
o 20 40 20 -60
51 1js =
o 0 0 -100
472
% % [ Trend stop s /s
100 4 T — 10
Control quality r
799 -
— 8
Controllerparameters | | | 5T T r
s <
Gain: EE e i i D R e e C
Reset time: 100 L
Rate time: 10 25 r s
Block structur @ - o
Set point % Inflow I/s
512 Actuzl value % outflowl/s |51 (51

Reset | Print | Start measurement | Stop measurement | Measurement | Close

Uber dieses Prozessbild kann die Fiillstandregelung bedient und beobachtet werden.

Zwei weitere Prozessbilder werden von dieser Seite aufgerufen: Level Control Measurement
(Messungsfenster) und Level Control Blockstructure (Blockstrukturseite).

Mithilfe der Rezeptur Level Control Reset kann die Simulation der Regelung wieder in den
Anfangszustand gesetzt werden.

Die Simulation der Fiillstandregelung wird realisiert durch die Blockstruktur Level Control.
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1.2.2 AMPELSCHALTUNG

Im Men lasst sich das Anwendungsbeispiel ,Ampelschaltung” tGber Ansicht — Prozessbilder... und
dann Auswahl Traffic Light Switching, oder Uber Ansicht — 2 Traffic Light Switching, oder durch
Doppelklick auf Traffic Light Switching in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

Traffic Light Switching

| oo Traffic Light Switching 143546
O Start
|
|
- G1: Traffic light

| red H r ?
| yellow ‘

green L
I start H

—G2: Flasiing lamp

| Print

Close

Uber dieses Prozessbild kann die Ampelschaltung gestartet und beobachtet werden.

Die Steuerung der Ampelschaltung

wird realisiert durch die

GRAFCET - Seite Traffic Light.
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—G1: Traffic light

-6

-G2: Fashing lamp ————
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1.2.3 TEMPERATURREGELUNG

Im Men lasst sich das Anwendungsbeispiel , Temperaturregelung” Gber Ansicht — Prozessbilder...
und dann Auswahl Temperature Control, oder Uber Ansicht — 3 Temperature Control, oder durch
Doppelklick auf Temperature Control in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

26.01.2024 14:39:11

Temperature Control with PID Controller

Inflow
| l temperature

100 200 ¢ Setpaint Heating
0 temperature power Temperature
50 L —_— PID controller System —»
w ¥ X
9 339 13.9) 339
Controller parameters

3

! Gain:

O Reset time: [ 40)s
Rate time: s
Setpoint Actual Heating Inflow
temperature  temperature power temperature Setpoint °C
oo

100 100 100 100 100— 7

7% 7 75 75 % e

50 50 50 50 = [ S B

> e e :

25 5 25 25 %] :
0 0 0 0 =

°c °c [139 % °c [ Jmsc Setpainttemp. ‘C Termperature ‘C Actusting var. %

Print Reset Close

Inflow temp. C

Uber dieses Prozessbild kann die Temperaturregelung bedient und beobachtet werden.

Mithilfe der Rezeptur Temperature Control Reset kann die Simulation der Regelung wieder in den
Anfangszustand gesetzt werden.

Die Simulation der Temperaturregelung wird realisiert durch die Blockstruktur Temperature Control.

3@ WinErs - Labor? = O *

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster F

=% RABRFAEZAIE @

|-l Projekt :
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4% Rezepturen 0-Zustand: —— 1-Zustand: ——
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-4 Tank Control
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Ingenieurblro
WinErs-Didaktik / Dr.-Ing. Schoop

1.2.4 ABWASSERTANK
Im Meni lasst sich das Anwendungsbeispiel ,, Tank Contro
Auswahl Tank Control, oder Uber Ansicht — 4 Tank Control, oder durch Doppelklick auf Tank Control

Ill

Uber Ansicht — Prozessbilder... und dann

in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

| Tank Control

26.01.2024 Tank Control 14:41:31

Start the input Input
by clicking on Z'O

the manual

vlave

% Level 0.0%

Uber dieses Prozessbild kann die Steuerung des Abwassertanks bedient und beobachtet werden.

Mithilfe der Rezeptur Tank Control Reset kann die Simulation des Abwassertanks und die Steuerung
wieder in den Anfangszustand gesetzt werden. Die Simulation des Abwassertanks wird realisiert
durch die Blockstruktur Tank Simulation und die Steuerung durch die Blockstruktur (Logik-Plan)
Tank Control.

B SEE

Wiederholzeit 0100 5 26.01.2024 14:44:05
0-Zustand 1-Zustand

0.0

LevelA
=
Eﬂummew °B Tank Control - Blockstrukturansicht Seite 3 (100 %) (=R [EER ==
= Wiederholzeit 0.100 5 26.01.2024 14:44:05
[Cevelr oo 1] 0-zustand ——  1-Zustand

orameier_—H{ =]
[0 ]
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1.25

1/O-SIGNALE

Im Menu lasst sich das Anwendungsbeispiel ,,1/0-Signale” liber Ansicht — Prozessbilder... und dann
Auswahl I/0 Signal oder tber Ansicht — 5 I/0 Signals, oder durch Doppelklick auf //O Signals in der
Projektleiste unter Prozessbilder starten.

(@ vosignals
Digital Inputs
1@ 17 @
- 18 @&
I 19 @&
4 @ 20 @&
h @ 21 @&
6 @ 22 @
& 23 @
& @ 24 @
99 25 @
10 & 26 @
11 & 27 @
12 @& 28 @
13 @& 29 @
14 @& 30 @&
15 @& E1i- ]
| ®e ne
|
|
1
50.0
0.0 100.1
|
e 03.30
2 50.0
0.0 100.1
ae 00.00

- -- I - Y T

iy
Mo e W N = O

Digital Outputs

@ 2 17e
@ ) 18 @
@ 19 @
@ 20 @
@ 21 @
@ 2 e
@ 23 @
@ 24 @
@ 9 e
@ % &
@ 27 @
@ 28 @
@ 29 @
@ 30 @
@ N @
@ 2@

50.0

0.0

50.0

L S S o R s

00.00

r 100

r 100

Analog Inputs

2 3 4
50.0 50.0 50.0 50.0
o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/wo_
a8 00.00 a8 00.71 a8 01.10 a8 00.00
[ 7 8
50.0 50.0 50.0 50.0
o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/wo_
a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00
10 1 12
50.0 50.0 50.0 50.0
o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/wo_
a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00
14 15 16
50.0 50.0 50.0 50.0
o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/mo. o.o@/wo_
a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00 a8 00.00
Analog Qutputs
— 100 4 r 100
3 5.0 50.0
0o e F &0 0.0 100, P50
S| _~ 1 Reset Outputs
PPy oooo | o0 00.00 P
— 100 r 100
7 5.0 g 50.0
0o e F &0 0.0 100, P50
-0 I |
e 00.00 = Y ) 00.00 Close

In diesem Prozessbild werden die lber die Hardware eingelesenen Werte der analogen und der

bindren Eingangssignale dargestellt und die analogen und bindren Ausgangssignale kdnnen gesetzt

und somit an die Hardware libergeben werden.

Dieses Anwendungsbeispiel dient dazu die Prozessschnittstelle zu testen, wenn der Treiber

ausgewahlt wurde und die zugehorige Hardware (I/O-Schnittstelle) angeschlossen ist. Da die

WinErs-Simulationsversion

keinen

Hardware-Anschluss

Zur

Anwendungsbeispiel nur fir die WinErs-Laborversion gedacht.

Verfligung

stellt,

ist

dieses

10
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1.2.6 BRIGHTNESS CONTROL

Im Meni lasst sich das Anwendungsbeispiel ,,Brightness Control“ (iber Ansicht — Prozessbilder... und
dann Auswahl 1.2.6 Brightness Control oder Uber Ansicht — 6 Brightness Control, oder durch

Doppelklick auf Brightness Control in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

[} Brightness Control X

Helligkeitsregelung - Regelkreisuntersuchung

Isthelligkeit [

01 % 80
Sollhelligksit Stell-LED Isthelligkeit
() PI-Regler Strecke —
80w o810 % - y 1000 % x 01 %

Verstarkung  1.00

20 Nachstellzeit  0.50

Vorstellzeit 000

100 — 100
e Sl MASEIEEE 90
L T A O RaneEEE 80

L ey EETEEEEE T R SR 50
AD o re e e e e 40
i
| = — L e e 30
= £ =
o = B T L 20 £
= K a
3 = LTI [ S S SR RN 10 E
= T =
5 H &
@ = od 0 2
10s 10s 10s
61.0 0.1 [ Trend Stopp — Solhwert

Uber dieses Prozessbild kann das ArduinoShield - Brightness Control (BC Shield) bedient werden.
Das BC Shield ist eine Hardwareanwendung in der mithilfe eines Arduino eine dimmbare LED, sowie
ein Helligkeitssensor angesteuert werden.

Der Regelkreis ist in der Blockstrukturseite LDR realisiert.

Eine genaue Beschreibung der Funktion findet sich in dem Dokument ,,Handbuch Brightness Control
Shield”.

Wiederholzeit: 0.100 s 26.01.2024 14:53:05
0-Zustand: —— 1-Zustand: ——

Stellwert von 0-100% in 0-3,3V umrechnen und Gber Funktionsgeber die relevanten Bereiche skalisren

Regelabweichung

60.9
LDR_w . LOR_e
1.0 S TR
LDR_x
01
Regelung
T
[ e I S
los |
1.0
|LDR_Verstaerkung——pO[B83, P4 |
[05 ] [LoR_Ti —{OfBs3.Ps |
[LOR_Td —{OBsa.rs |
0.0
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1.2.7 GRAFCET KuRsus

Im Meni lasst sich das Anwendungsbeispiel ,,Brightness Control” Gber Ansicht — Prozessbilder... und
dann Auswahl 1.2.6 Brightness Control oder Uber Ansicht — 6 Brightness Control, oder durch
Doppelklick auf Brightness Control in der Projektleiste unter Prozessbilder starten.

| @ GRAFCET-Kursus - b4

GRAFCET Kursus

Die in dem GRAFCETKursus angegebenen

st 52 53 s4 Rt R2 Beispiele konnen Sie nachvolizishen, in dem Sie Ober
1 100 100 “Bearbeiten - GRAFCET-Seiten bearbeiten™ eigene
I:l I:l l:‘ @ GRAFCET-Seiten erstellen, die Beispiele eingeben
90 90 und die Seiten Gber die Ampel akfivieren
o P @ @ @ @ 80 80
Sie haben die Mdglichkeit den GRAFCET-Kursus mit |
2 o - 70 70 oder ohne Hardware durchzufiihren. Wenn Sie das
50 &0 Arduino GRAFCET Shield anschliefien werden die
Schalter, Taster und Potentiometer vom Board
o o P6 50 50 i 1und die Lampen
X 40 40 . .
Parameter 1: 100 % Wenn Sie ohne Arduino GRAFCET Shield arbeiten,
o P7 30 30 erfolgt die Bedienung fiber die Schalter, Taster und
aR——. 00 % = % o Eingabe der analogen Werte auf dem Prozessbild
o r8 10 |E 10
Parameter | 0.0 % - o mit Arduino GRAFCET Shield
01% | 216 % (]| GRAFCET Kursus
| 100
| A1
80
Farameter 1
80 Farameter 2
Farameter 3
| 20
|
20
od—
s4 [
3
s2
51
[ -
-
[ -
s
P [
[
[ -

Close

Uber dieses Prozessbild kann das ArduinoShield - GRAFCET (GC Shield) bedient werden. Das GC
Shield ist eine Hardwareanwendung in der mithilfe eines Arduino verschiedene LEDs, Schalter,
Taster und Drehpotentiometer angesteuert werden.

Die Blockstrukturseite GRAFCET Kursus dient zur Zuordnung der Ein- und Ausgangssignale.

Wiederholzeit 0.100s 26.01.2024 14:58:45
0-Zustand. 1-Zustand.

BinQut?
_| BinQutg
BinQut1
BinOut2
BinOut3
BinOut4

BinOuts

- )
2
5

; )
2 (En! ; [T

3
2 [Enn2 ; S

@[Binn5 | [GCKursus_S3

al|af 12| (2] (@] (2| (2] @
2| (2] [3] (8] [a] (@] [a] [3
2| 15| L EEIE| E| I
aflaf|af 2] [2] 2] 2] |2
G155 16| 15| 15| 5| &
3| (= 3] |2 |2 |2 =] |2

3
Lo ; GRS 5%

[Z]inputt — f
\ [inputi

-
elee ) e [

! [npu (GCKursus_RZ
[X 216
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1.3 WINERS-SERVER UND HARDWARE-ANSCHLUSS

Nach dem Start der WinErs-Laborversion bzw. der WinErs-Simulationsversion wird gleichzeitig der
WinErs-Server (WRPServ) gestartet. Der WRPServ lduft im Hintergrund und arbeitet als Soft-SPS. Fiir
die WinErs-Laborversion wird beim WRPServ auch die die Schnittstelle zum Prozess eingestellt. Er
liest in der vorgegebenen Zykluszeit die Eingangssignale ein, fiihrt die Steuerungen, Regelungen und
Simulationen durch (vorgegeben durch die aktiven Blockstrukturen, die Grafcet-Plane und das
Anweisungsskript), gibt die berechneten Stellsignale aus und speichert bei eingeschalteter
Messwerterfassung die ausgewahlten Signalwerte.

Die WinErs-Laborversion wird mit unterschiedlichen Treibern fiir den Prozessanschluss (I/O-
Schnittstelle) ausgeliefert. Die Auswahl des Treibers erfolgt (ber das Zusatzprogramm in der
Programmgruppe ,Laborversion7 — Treiber auswahlen”.

S _
Prozesstreiber fur WinErs-Laborversion einstellen X

Mit diezem Programm konnen Sie den Prozesstreiber fir die
Prozessanbindung der WinErs-Laborversion einstellen oder
dndern.

Prozesstreiber:

TCPIP.drv e

Arduino-IBS.drv
EasyPort.drv
[0Boards288.drv
Miniopc.drv

M DAQ.dre
Opcla.dry

S7.drv
ST-1200_TCPIP.drv
ST-1500_TCPIP.drv
S7-300_TCPIP.drv
S7-300_USB.drv
ST-LOGO.drv
ST-LOGOT drv

ST-LOGOE. drv ’

TCPIP_2483.drv
TCPIP_&815.drv

Zurzeit stehen folgende Treiber zur Verfligung:

e TCP/IP Modbus-Treiber, Ethernet-Anschluss fur Beckhoff, Wago, Phoenix Contact
e S7-Treiber fir MPI-Bus oder Ethernet CP der S7 (57, LOGO, S7-1200, S7-1500)

e Arduino-IBS,

e |OBoard6288 (USB Schnittstelle Gber Multiface Industrial von Fa. Knobloch)

e OPC-Treiber, Easyport, NI_DAQ, etc.

Die Einstellungen fur die Treiber sind unterschiedlich, da sie verschiedene Hardware (I/O-
Schnittstellen) ansprechen. Die WinErs-Laborversion wird aber immer mit einer Standardeinstellung
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fir die Treiber ausgeliefert, so dass im Normalfall keine Einstellungen im Treiber vorgenommen
werden missen. Fiir weitere Informationen nutzen Sie bitte , Laborversion - Dokumentation®.

&2 WRPSery - Labar7

Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen F

WinErs Prozss-Task WRPServ
@ Wersion 7.2.C - Laborversion
Copyright® 1981-2017 Ingenieurbiro Dr-Ing. Schoop GmbkH

5151U5| Meldungen I Treiherl

I Installation=pfad: CAProgram Files (%86 WinErs-Didaktik\WinErs-Laborve

|| Projekt-ID: {5189778A-ESC1-45683-809F-D0C270222066}
Projektname: Labor?
Projektverzeichnis: CUsers\MichaehDocuments\WRPServ-Projekte\Labor?

“erbindungsart(en): DDE VWRPSERV.89778, WINERS.BOT7EA

Server-Status: IFC: @ DODE: @ OPC: — Web: — Actl —
Signale: Eingange: Ausgange: Merker:
Analog: |16 ] a0
I Bindr: 32 32 a0
Text: 0 0 &
Steuerung & Regelung: [Ein Echtzeit
Zykluszeit: 0.100 s

Messwerterfassung:  |Aus

Ausfihrungsmodus: MNormal

Die Treiberinstallation konnen Sie im WRPServ Uber Einstellungen — Prozesstreiber einrichten

aufrufen. Markieren Sie hier |hren Treiber und driicken Sie auf Einrichten. Sie kommen dann in den

speziellen Dialog zum Einrichten des Treibers.

Treiberinstallation fiir WRPServ - -

Kandle: - Analoge Eingéinge
ﬂﬁ Analoge Ausgdnge

r|- &g Bindre Ausgénge
- Texteingange
-H Textausgdnge

; ~Hgg Alarmeingange
----- - Alarmausgange

rdnen Freigeben

Instalierte | (-5 QT
Treiber:

ﬂﬁ Bindrs Eingdnge Abbrechen

Deaktiviert

Verw alten. ..

Hllfe

14




Ingenieurblro
WinErs-Didaktik Dr.-Ing. Schoop

Uber Markieren des Treibers und Driicken von Einrichten kommen Sie in den speziellen
Einrichtungsdialog flir den gewahlten Treiber.

Hier konnen Sie z.B. die IP-Adresse verdandern oder die Kanalzuordnung einstellen. Weitere
Informationen erhalten Sie durch Driicken des Hilfebuttons oder durch die mitgelieferten
Dokumentationen (z.B. im Installationsordner , Erste Schritte®).

TCP/IP-Treiber - Einstellungen

TCP/P-Treiber, Version 7.0.C, 24052016
'ﬁ Copyright® 1992-2016 Ingenieurbdro Dr-Ing. Schoop GmbH
Abbrechen
Treiber fir verschiedene Protokolle (z. B. Modbus/TCP) Gber TCPIP. -
Unterstiizt bis zu 64 Hosts bzw. Slaves.
Protokollizenzen: +" Modbus/TCP-Master - I
Lizenziert fir: Einzellizenz
[ Kanalzuordnung... ] [ Export... l [ Import... ] [ Optionen... ]
Definierte Hosts:
Bezeichnung IP-Adresse / Hostname  Anschl.. Protokoll I
g BKSxx0 172.16.17.1 MedbusiTCP-.... I
|
r [ Neuer Host... ] ’ Host laschen ] [ Eigenschaften... ] ’yerbindungstest...]
— =
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2 NEUES PROJEKT ERSTELLEN

2.1 PROJEKT ANLEGEN

Ein Projekt fur eine neue Aufgabenstellung legen Sie liber Datei - Neues Projekt an.

Meues Projekt erstellen: Pfad und Kﬂmmentar- I&

Bitte wahlen Sie aus, in welchem Verzeichniz das neue Projekt abgelegt werden soll. Fir jedes Projekt
wird ein eigenes Projektverzeichnis verwendet.

Optional kdnnen Sie ein Kommentar fir das Projekt angeben.

Projektpfad:  CAProgramData\B-Schoop\Probierbeispiel Durchsuchen...

Kommentar:  WinErs Laborversicn -

WinErs-Projekt angelegt am Fr 10.11 2017 1509
WinErs-Version 7.2.C

Produktnummer: AT02B-E00827-0133202
Lizenz: WinErs-Labor-7

Windows 7 6.1 (Build 7601 Service Pack 1)
Computer: MICHAELXZ22T0

Benutzer: Michael

m

[=d

Linick [ Weiter = ] [Abbrechen ] [ Hilfe

e Projektnamen und Projektpfad eingeben

e Kommentar fir dieses Projekt eingeben

Nach Driicken von Weiter erscheinen weitere Fenster, die Sie jeweils mit Weiter ibergehen kdnnen.
Unter anderem wird hier nach der Zykluszeit gefragt. Sie ist standardmalig auf 100ms eingestellt.
Beim letzten Fenster miissen Sie Fertig stellen driicken. Dann werden Sie durch Driicken von OK
aufgefordert einen Neustart durchzufiihren. Hierbei werden die Daten (Projektname, Anzahl
Signale, Zykluszeit, etc.) an den WinErs-Server (WRPServ) (ibertragen, der im Hintergrund lauft und
als Soft-SPS arbeitet. Er fihrt die erstellten Steuerungen und Regelungen durch, speichert und
verwaltet die Messwerte, etc.

Das Projekt ist jetzt eingerichtet und Sie kénnen nun |hr Projekt bearbeiten. Als erstes miissen Sie
Ihre Signale definieren. Steuerungen, Regelungen und Simulationen kénnen Sie dann mithilfe der
Blockstrukturen, der Grafcet-Plane oder dem Anweisungsskript realisieren.  Bedien- und
Beobachtungsbilder erstellen Sie mithilfe der Prozessvisualisierung.
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2.2 SIGNALE DEFINIEREN

In der Automatisierungstechnik arbeitet man mit Signalen. Man unterscheidet zwischen analogen
Signalen, bindren Signalen und Textsignalen. Diese drei Arten von Signalen werden wieder unterteilt
in Eingangssignale, Ausgangssignale und Merker. Eingangssignale sind Messsignale, die von der
Anlage (vom Prozess) eingelesen werden, Ausgangssignale werden als Stellsignale an die Anlage
ausgegeben und Merker sind interne Signale, die fiir Sollwerte, Berechnungen, Zustinde,
Simulationen, etc. genutzt werden. In der WinErs-Laborversion 7 bzw. der WinErs-
Simulationsversion 7 stehen 32x bindre Eingdnge, 32x bindre Ausgange, 80x bindre Merker, 16x
analoge Eingadnge, 8x analoge Ausgange, 80x analoge Merker sowie Textsignale zur Verfligung.

Wichtig: Bei der Signaldefinition wird fiir jedes Signal ein eindeutiger Name vergeben. Unter diesem
Namen ist das Signal im Projekt zuganglich, z.B. bei Blockstrukturen, Grafcet-Planen,
Prozessvisualisierungen, Trends, Containern, etc.

Signale werden im Menli Gber Bearbeiten - Signale definieren definiert.

2.2.1 BINARE SIGNALE
Nach Offnen des Fensters tiber Bearbeiten — Signale — Bindire Signale 6ffnet sich folgendes Fenster.

Bindrsignale definieren >

| Eingang <5| Ausgang (7 Merker

Signalnummer: | 2 « | |Heues Signal...

Signalname: | £ Li=chen

Beschreibung: middle lamp

Signalbereich:

| 0-Zustand: off
! 1-Zustand: on
Einheit:
Feldgrife: Statistik. ..

| oK ] Abbrechen  Ubernehmen |Z] Hilfe

Zur Definition eines Signals sind folgende Schritte nétig:

e Signaltyp auswahlen (Eingang, Ausgang, Merker)
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2.2.2

Signalnamen eingeben (bei Eingangssignalen und Ausgangssignalen ist die Zuordnung
Signalname zur Signalnummer wichtig, da hier die Zuordnung zu den Kanalen der
Prozessschnittstellen tGber die Treiber stattfindet)

Signalbeschreibung eingeben (Beschreibung des Signals)

Signalzustand festlegen (Beschreibung fiir den bindren Zustand 0 und 1)

ANALOGE SIGNALE

Nach Offnen des Fensters Uber Bearbeiten — Signale — Analoge Signale 6ffnet sich folgendes

Fenster.

Analogsignale definieren >

=7 Eingang <& Ausgang

Signalnummer: | 2 v| Heues Signal...

Signalname: | Tx v| Lischen

| Beschreibung: Temperature in container

Definticnsbereich (physikalizch): Darstellungzbereich (logisch):

| Untergrenze: 0 Untergrenze: <Kein=
Obergrenze: 100.0 Obergrenze: <=Kein=
Einheit: C Zahlenformat: <Kein=
Umrechnung... Einheiten...
Feldgrofte: Statistik. ..

| Abbrechen | (bernehmen  |7] Hilfe

I — R

Zur Definition eines Signals sind folgende Schritte nétig:

Signaltyp auswahlen (Eingang, Ausgang, Merker)

Signalnamen eingeben (bei Eingangssignalen und Ausgangssignalen ist die Zuordnung
Signalname zur Signalnummer wichtig, da hier die Zuordnung zu den Kanalen der
Prozessschnittstellen Gber die Treiber stattfindet)

Signalbeschreibung eingeben (Beschreibung des Signals)

Definitionsbereich festlegen

Evtl. Darstellungsbereich festlegen (wird als Vorgabebereich fiir die grafischen
Darstellungen, Trenddarstellung und Messwerterfassung genommen. Wenn kein
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Darstellungsbereich angegeben wird, wird der Definitionsbereich fiir die Darstellung
genommen).

2.2.3 SIGNALE TABELLARISCH
Nach Offnen des Fensters liber Bearbeiten — Signale — Signale tabellarisch sehen Sie eine Ubersicht
der bereits definierten Signale.

1" Signale tabellarisch bearbeiten = O >

Auswahl  Alle { .« Fiter: = Optionen...
Signale: 182
[ Name Art Typ Ad.. Nu Beschreibung Ein... Fo...
I 4>| Input1 analog Eingang 1 1 analoger Eigang 1 [-1 =Ke
| '{‘?l Input2 analog Eingang 2 2 analoger Eigang 2 [-1 =Ke
[ '{’>| Input3 analog Eingang 3 3 analoger Eigang 2 [-1 =Ke
4)' Inputd analog Eingang 4 4 analoger Eigang 4 [-] =Ke
4)' Inputs analog Eingang 5 5 analoger Eigang 5 [-] =Ke
4}' Inputs analog Eingang G 6 analoger Eigang & [-] <Ke
'{‘?l Input? analog Eingang 7 T analoger Eigang 7 [-1 =Ke
4>| Inputd analog Eingang 8 ] analoger Eigang & [-1 =Ke
| '{’>| Inputd analog Eingang ] 7] analoger Eigang & [-1 =Ke
| 4)' Input10 analog Eingang 10 10 analoger Eigang 10 [-] =Ke
| 4}' Input11 analog Eingang 1 11 analoger Eigang 11 [-] <Ke
| 4}' Input12 analog Eingang 12 12 analoger Eigang 12 [-] <Ke
'{‘?l Input13 analog Eingang 13 13 analeger Eigang 13 [-1 =Ke
Obernehmen  Abbrechen | 5] & ?J;-_) Hilfe

Um neue Signale zu definieren, wahlen Sie unter Optionen — Platzhalter fiir freie Signale. In den
freien Zeilen kénnen Sie dann folgende Felder ausfillen:

e Signalnamen (bei Eingangssignalen und Ausgangssignalen ist die Zuordnung Signalname zur
Signalnummer wichtig, da hier die Zuordnung zu den Kanalen der Prozessschnittstellen Gber
die Treiber stattfindet)

e Signalbeschreibung (Beschreibung des Signals)

e Definitionsbereich

e Evtl. Darstellungsbereich (wird als Vorgabebereich fiir die grafischen Darstellungen,
Trenddarstellung und Messwerterfassung genommen. Wenn kein Darstellungsbereich
angegeben wird, wird der Definitionsbereich fir die Darstellung genommen).

Ein besonderes feature ist hier das Zerlegen und Verbinden. Werden mehrere Zeilen markiert, z.B.
durch Halten der Shift Taste, konnen diese Zeilen fortlaufend nummeriert werden. Dafir wird tber
Rechtklick Verbinden und Zerlegen aufgerufen. AnschlieRen kdnnen Namensspalten eingetragen

werden und ein Platzhalter fir die Nummerierung (S1). Mehr Informationen finden Sie in der Hilfe.
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B Signale tabellarisch bearbeiten — O
Auswahl  Alle -+ Filter: = Optionen...
Signale: | 258
[ | Name Ard Text zerlegen und verbinden 5
I ¥ GCKursus_R1 anal  Zerlegung:
| | GCKursus_R2 anal  Queltext:

(¥ GCKursus_Parameter1 anal
(¥ GCKursus_Parameter?  anal -

(J GCKursus_Parameter3 anal Spalten:

anal

anal

anal

Verbindung:
| anal . . . "
Spalten: Aufzdéhlung, Start: 1 Schritt: 1
| anal —
[ | anal LC s2|
| T |
d T Zielext: LC
&) anal
Abbrechen Hilfe
= i TT TT I T N
O Ubernehmen = Abbrechen If] ﬁ E -5'-_; Hilfe

Auf die Definition von virtuellen Signalen und Textsignalen wird hier nicht eingegangen. Weitere
Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

2.3 CONTAINER DEFINIEREN (EHEMALS SIGNALGRUPPEN DEFINIEREN)

In WinErs haben Sie die Moglichkeit, mithilfe von Containern Ihr Projekt zu gliedern. Thematisch
zusammengehorige Projekteintrdge (z. B. Signale, Alarme, Prozessbilder, Blockstrukturen, Grafcet-
Plane, Protokolle, etc.) kdnnen Sie in Containern zusammenfassen, um bei umfangreichen Projekten
einen schnelleren Zugriff auf zusammengehdérende Projekteintrage zu haben.

Container kénnen Sie auch nutzen, um Signale in Gruppen zusammen zu fassen, wie es in dlteren
WinErs-Versionen Uber ,Signalgruppen erstellen” moglich war. Die Signale kénnen so thematisch
gegliedert werden und sind dadurch einfacher zu finden. Die Signalgruppen wurden durch die
Container ersetzt.

Container definieren Sie im Menl (iber Bearbeiten - Container definieren

In dem unteren Container wurden unter dem Containernamen Fiillstandregelung alle fiir die
Simulation der Flllstandregelung erstellten Projekteintrage zusammengefasst. Dies sind in diesem
Beispiel: Signale, Blockstruktur, Rezept und Prozessbilder.
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Will man z.B. die Signale, die zu der Fiillstandregelung gehoren, grafisch oder numerisch betrachten,
so braucht man z.B. bei der numerischen (Ansicht — Online Messwerte, numerisch...) oder grafischen
Ansicht (Ansicht — Online Messwerte, grafisch...) nur den Container-Namen zu wahlen.

B | Container definieren = O =4

Containernummer: | ﬂ s | Meu Einstellungen...
|
Containername: | Traffic Light Switching e | Lidschen
|
i Projekteintrage: Containerinhalt: &
EI@ Container Ly
i [~ Brightness Control (5 LR
[ GRAFCET Kursus (5 LG
- U0-Signals (9 Start
[ LC2030 Control & Traffic Light
-4 Level Control J Traffic Light Switching
[ Tank Control

[

| Temperature Control
Signale

- 4# Rezepturen

| | -6 CMv-Arten

- Blockstrukturen

[-3= Grafcet-Seiten

&-{f] Prozessbider
Protokolhvorlagen

| Einfigen === === Entfernen

oK Ubernehmen Abbrechen il Hilfe

2.4 STEUERUNG UND REGELUNG STARTEN / STOPPEN

Sie kénnen in WinErs die Steuerung und Regelung starten bzw. stoppen, d.h. der Bearbeitungszyklus
wird gestartet bzw. gestoppt.

Wenn der Bearbeitungszyklus lauft, werden zyklisch in der vorgegebenen Zykluszeit die Signalwerte
eingelesen, aktive Steuerungen, Regelungen, Simulationen (Blockstrukturen, Grafcet-Seiten,
Anweisungsskript) ausgefihrt, bei eingeschalteter Messwerterfassung die Signalwerte gespeichert
und Stellsignale an den Prozess ausgegeben.

StandardmaRig ist die Laborversion so eingestellt, dass der Bearbeitungszyklus lauft (Steuerung und
Regelung ist gestartet).
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Steuerung und Regelung starten (stoppen) erreichen Sie im Menu Uber Steuerung - Steuerung und
Regelung starten (stoppen).

In der unteren Statuszeile wird durch ein farbiges Symbol angezeigt, wenn der Bearbeitungszyklus

lauft.

2.5 AKTUELLE ANSICHT DER SIGNALWERTE

Sie kénnen die aktuellen Werte der Signale numerisch und grafisch betrachten.

Die aktuelle numerische Ansicht der Signalwerte starten Sie im Menl Uber Ansicht - Online
Messwerte numerisch...

e Auswahl Gber Containernamen oder

e direkte Auswahl tiber Signalnamen.

2§ Grafcet-Seiten
a1 12 Pneumatikseiten
+ ok Batch-Rezepturen
a- il Prozessbilder
ot E;] Protokollvorlagen

Bereit.

~
@ Winkrs - Labor? = | )
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras Einstellungen Fenster 7
S e T ) mon | =] 9
(=

‘ {i _J L g \5\)3) gaun | = __,,‘I

7§ Projekt E——

o € Container [ Abwassertank - Online-Messwerte =] =@ [ = Fillstandregelung - Online-Messwerte E@

5 =L Signale Wiederholzeit 0.100 s 01.07.2021 12:04:50 Wiederholzeit: 0.100 s 01.07.2021 13:04:50

+§A\ Alarme

g ; Rezent FlllstandA  Fullstand Abwasserbehalter 00 [-] Solifilllstand  Solffiillstand Behalter 00 %

- LD S0 Schalter 0 Abwassertank ein Istfillstand  Istfallstand Benhalter 0.0 %

- @ CMV-Arten 51 Schalter 1 Abwassertank aus StellsignalF  Stellsignal Regler Fillstandsregelung 0.0 %

#-4&’ Benachrichtigungen 82 Schalter 2 Abwassertank aus Zufluss Zufluss Behalter 0.0 Iis

&My Auftrage 85 Schalter 5 Abwassertank ein Abfluss Abfluss Behalter 40 lis

H 86 Schalter 6 Abwassertank aus

“B Blockstrukt:
o m PockeuieurEn Hv1 Zulauf Abwassertank aus

Die aktuelle grafische Ansicht der Signalwerte (Trenddarstellung) starten Sie im Men liber Ansicht -
Online Messwerte grafisch...

e Auswahl Gber Containernamen oder

o direkte Auswahl tber Signalnamen und

e Auswahl der Darstellungsform (in einem Diagramm oder jedes Signal in einem extra

Diagramm).
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@ Winkrs - Labor?

Datei Bearbeiten Ansicht Steverung Extras Einstellungen Fenster 2

B ErsNE =2 280

H Projekt R [
€ Container P Abwassertank - Online-Messwerte [= = =] || &2 Fallstandregelung - Online-Messwerte (o= =]
- Signale Wiederholzeit 0.100 s 01.07.2021 13:10:00 Wiederholzeit: 0.100 5 01.07.2021 13:10:00
o, Al
I'i R am‘: FilllstandA  Fillstand Abwasserbehalter 0.0 [-1 Sollfiillstand  Sollfiillstand Behalter 0.0 %
¢ Ry 50 Schalter 0 Abwassertank ein Istfiillstand  Istfilllstand Behalter 00 %
§p CMV-Arten 31 Schalter 1 Abwassertank aus tellsignalF  Stellsignal Regler Fi ung 00 %
i’ Benachrichtigungen 52 Schalter 2 Abwassertank aus Zufluss Zufluss Behalter 0.0 Us
Hy Auftrige gg gcpa:gerg :Ewassegani ein Abfluss Abfluss Behalter 4.0 Iis
5% Blockstrukt chalter 6 Abwassertan| aus
§E GOE et"; turen HV1 Zulauf Abwassertank aus
3= Grafcet-Seiten
BT Pneumatikseiten
oty Batch-Rezepturen
P!
1l Prozeschilder
[ Protokollverlagen
|, Temperaturregelung - Online-Messwerte EI@
HE " Isttemperatur Durchlauferhitzer 0.0 1000 °C
Solltemperatur Solttem peratur Durchlauferhitzer 0.0 1000 °C
Stellsignal Stellsignal Regelkreis 0.0 1000 %
Vorlauftemperatur Vorlauftem peratur 0.0 100.0 °C
Darstellungsbeginn: 01.07.2021 13:07:11
Wiederholzeit: 0.100 s
100.0
0.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
10.0 :
0.0 -
01.07.2021 13:08:36 dt: 00:01:24 01.072021 13:10:00

Bereit.

In dem Bild sehen Sie drei Fenster mit der aktuellen numerischen und der aktuellen grafischen
Darstellung (Trenddarstellung) der Signalwerte
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2.6 SIGNALWERTE SETZEN

Sie kdnnen die Werte bzw. Zustdande von Signalen andern im Menl Uber Steuerung - Signalwerte.

e Auswahl des Signals

e Eingabe des Wertes, auf den das Signal gesetzt werden soll

e Dricken von Setzen

e Binare Signale kénnen Sie auch einfach durch Markieren und Doppelklick umschalten.

WinErs - Labor7 = [m] X
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras Finstellungen Fenster ?
@b Projekt
- Container
-3 Signale E )
- 4# Rezepturen K Signal ,—
() TR -] Marker fame: LW
5% Blockstrukturen O T At e
=g Behalter Slmu @ Tx Typ  Merker
~ 49 GRAFCET Kursus -0 Ty Bereich: 00..1000
--"%g LC2030 Control - Tz |
%3 LDR - (J Leveld
5@ Level Control g Einheit. %
g Tank Control g t—;‘ﬂuw Format: |<Nicht festgelegt=
@ Tank Simulation @ Lz Beschr.: IS_E\pmnl level control
-5 Temperature Control @ L_J
-5 Grafcet-Seiten & L Park e -
i Lis Traffic Light @ L_ParTi Kanal &
£-{j Prozesshilder G L_ParTd [ﬁ
a {# Brightness Cantrol U L _ControlQuality a2 Sezen
& GRAFCET-Kursus g i\:]:uf’ [ signal forcen
5 u
- 10 signals ~-(J Fillstand
{4 LC2020 Contrel G FH03
% Level Control —(§ FIOE
&' Level Control Blockstruct] (8 Lo
& Level Control Measuremy -~ THOZ
& Tank Control ~(J PHOS
- [& Temperature Control -0 Wy
14 Testseite G May
|4 Traffic Light Switching
- Protokolvorlagen
Lizenziert fiir: Schoop, Leihversion
Firma:
Anzahl Lizenzen: 10
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3 STEUERUNGEN, REGELUNGEN, SIMULATIONEN ERSTELLEN

Sie konnen lhre Steuerungen, Regelungen und Simulationen in WinErs mithilfe von
Signalflussplanen  (Blockstrukturen) und Logikpldnen, Grafcet-Planen und/oder dem
Anweisungsskript erstellen. Auf das Anweisungsskript wird hier nicht eingegangen (vgl. Online-
Hilfe).

3.1 BLOCKSTRUKTUREN UND LOGIKPLANE

3.1.1 BLOCKSTRUKTUREN UND LOGIKPLANE ERSTELLEN
Den Blockstruktureditor zum Erstellen von Blockstrukturen rufen Sie im MenU Uber Bearbeiten -
Blockstrukturen bearbeiten auf.

Geben Sie einen Namen flr die Blockstrukturseite vor.

Es 6ffnet sich eine leere Seite.

@ WinErs - Labor? = (m] X

Datei  Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen  Fenster 2

1SR HPGRR T A auwRDE SO
- Projekt

51 Container % Testseite - Blockstruktureditor Seite 9 (100 %) =N E=R == ‘ ?
@ Signale m gfn

i 4# Rezepturen

| + & CMV-Arten R
=& Blockstrukturen Q e || RE _‘ 1 1
|
P |

5@ Behélter Slmu
- GRAFCET Kursus
@ LC2030 Control ¢
= LDR
@ Level Control
~-"5g Tank Control

5@ Tank Simulation
| i '@ Temperature Control
% Testseite
| B} Grafcet-Seiten
- Traffic Light
o[l Prozessbilder
{4 Brightness Control
& GRAFCET-Kursus
& /0 Signals

il 0 @ @
00 ® [

AN

{4 LC2030 Control

j Level Control
j Level Control Blockstruct|
{4 Level Control Measurem
|4 Tank Control

&' Temperature Control

& Testseite

j Traffic Light Switching
- Protokolivorlagen O+ +0 D
O« O +

sl = = ] 760, 456

$Q|

1Y
| |
L e 2

=
O+

Erstellen Sie lhre Blockstrukturen und Logikplane mithilfe der Werkzeug-Box. In der oberen Reihe
der Werkzeug-Box (Karteikarten) konnen Sie umschalten zwischen Reglerblocken (analoge Blocke),
algebraischen Blocken, Logikblocken (bindre Blocke), Ablaufsteuerungen und weiteren Blocken.

Wadhlen Sie lhre Blocke und platzieren Sie sie auf der Seite. Verbinden Sie die Blocke mit
Verbindungslinien oder Verbindungspolygonen. Die Signale integrieren Sie in Ihre Blockstrukturen
mithilfe der Signalein-/Signalausgangsblécke. Hierfir muissen Sie lhre Signale vorher definiert
haben. Durch Doppelklicken auf diese Blocke kdnnen Sie den vorher definierten Signalnamen
auswahlen.
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3@ WinErs - Labor? =

Datei  Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster I

- ~ 3 e = [y 5 [alaialite o i}
":i v - | —ﬂ@@ﬂ'\;l\ i A 53331'13%3‘Q@"
il g Projekt - ’
| = @ S = Testseite - Blockstruktureditor Seite 9 (100 %) E@ V
|9 o N s E
| H-4# Rezepturen
- CMV-Arten il
4] %% Blockstrukturen R w . R | Q ] 7‘
-.1g Behalter Simu
-% GRAFCET Kursus
--"%g LC2030 Control
(@@ LDR
g Level Control
@ Tank Control
5@ Tank Simulation
~-'5g Temperature Control
g Testseite
£ ¥2 Grafcet-Seiten
Lt Traffic Light
= [ Prozesshilder
{4 Brightness Control
|4 GRAFCET-Kursus
(& 170 Signals
& LC2030 Control
&' Level Control
&' Level Control Blockstruct
& Level Control Measurem¢
{4 Tank Control
|4 Temperature Control
& Testseite
| &' Traffic Light Switching
| m [;;] Protokollvorlagen s "o W
| T
8,

[m]
X

©
B8DD~®
JE N+~

N® [
0@
[

AN

I
= R
L asd 23

=
O+

O+ +O

| _
|Bereit, = = [ 2

Nachdem Sie l|hre Blockstrukturseite erstellt haben, missen Sie die Seite kompilieren. Dies
geschieht mithilfe des Buttons ,Blockstrukturseite kompilieren” in der oberen Buttonleiste.

10010
01100

Beim Kompilieren wird die Syntax Uberprift, z.B. ob die Anzahl von Ein- und Ausgangen bei den
Blocken richtig ist. Falls Fehler auftreten, werden sie in einem Fenster angezeigt. Durch Doppelklick
auf die Fehlermeldung wird auf der Seite die Stelle (der Block) markiert, bei dem der Fehler
aufgetreten ist.

Nachdem die Seite fehlerfrei kompiliert wurde, konnen Sie die Parameter der Blocke einstellen (falls
notwendig). Dies erreichen Sie durch Driicken des Buttons ,Schaltet den Parametermodus nach
Kompilierung ein oder aus”. Durch Doppelklick auf die Blocke ist es dann moglich, die
Parameterwerte einzustellen.
=
A=

Das Einstellen der Blockparameter ist auch in der Blockstrukturansicht (Ansicht -Blockstrukturen)
durch Doppelklick auf die Blocke moglich.

Sie kdnnen die Blockstrukturseite nun durch Driicken der kleinen Ampel in der oberen Buttonleiste
aktivieren. Damit wird die Seite sofort ausgefiihrt, falls die ,Steuerung und Regelung” lauft.
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Statt die Blockstrukturseite durch Driicken der Ampel zu aktivieren, kénnen Sie dieses auch im
Men Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Blockstrukturen (de)aktivieren erreichen.

3.1.2 BLOCKSTRUKTURSEITE DE/AKTIVIEREN

Die Blockstrukturseiten, die ausgefiihrt werden sollen, miissen aktiviert werden. Es kénnen beliebig
viele Blockstrukturseiten gleichzeitig aktiviert werden. Wenn die ,Steuerung und Regelung” lauft,
werden die aktiven Seiten ausgefiihrt. Blockstrukturseiten kénnen auch wadhrend der laufenden
»Steuerung und Regelung” aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Blockstrukturen (de)aktivieren kommen Sie in den Dialog zum
Aktivieren der Blockstrukturseite.

-
Blockstrukturen (de-} aktivieren - Iﬂ
Inaktive Blockstrukturen: 1 Aktive Blockstrukturen: 1
iz Blk-Seite 2 g Temperaturregelung
Compilieren Erweiterte Einstellungen... ]
o] [ Atrecen
e s =

e Die Blockstrukturseiten, die ausgefiihrt werden sollen, missen durch Markieren und
Einfligen oder Doppelklick in das rechte Fenster gebracht werden

e Durch Driicken von OK werden die als aktiv gewdhlten Seiten an den WinErs-Server
(WRPServ) libertragen und sofort ausgefiihrt, falls die ,,Steuerung und Regelung” lauft

Eine weitere Moglichkeit zum de/aktivieren der Blockstrukturseiten ist die Nutzung der Projektleiste
am linken Rand. Ist die Projektleiste ist eingeblendet, kann sie Gber Ansicht - Projektleiste anzeigen
eingeblendet werden. Durch Rechtsklick auf die entsprechende Blockstrukturseite, 6ffnet sich ein
Menl mit der Auswahl zum Aktivieren oder deaktivieren.
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| g Projekt =
E]—--@ Container 7" LDR - Blockstrukt
Si |
g ﬁ ngnate Stellwert von 0-1
ezepturen
| [@-%p CMV-Arten
| == Blockstrukturen @
[ @ Behélter Simu
..... @ GRAFCET Kursus Messwert Helligk
| @ LC2030 Control
[ w Input1
..... " Le & Bearbeiten F2
n
----- W T 5 Ansicht F4
| ..... T T 2
_____ = Te  Verschau F7
4= Grafcs |
TP —
5[ Protol ‘S Deaktivieren Umsch+F11
=1  Dokumentieren... Fo
oio  Querverweise... F11
A L
wg Umbenennen Umsch+F2 n
]
2l Loschen C
" iL

3.1.3 BLOCKSTRUKTURANSICHT
Uber Ansicht - Blockstrukturen wird die Ansicht lhrer Blockstrukturseite aufgerufen. Die
Blockstruktur wahlen Sie Gber den Blockstrukturnamen oder die Seitennummer aus.

In der Blockstrukturansicht kénnen Sie das Verhalten lhrer Blockstrukturseite lGberwachen. Die
numerischen Werte der Signale und Blockausgange werden ausgegeben und zyklisch aktualisiert.
Die Pfeile und Linien der bindren Signale werden farbig abhangig vom Zustand dargestellt.

3 WinErs - Labor7 = | B ||
e e

Datei  Bearbeiten Ansicht Steuerung  Extras  Einstellungen  Fenster 7

4 " Doy A 1--C AP =L )
1 =+*pXE=ERE O
§ Projekt e . .
% Signale = Blk-Seite 2 - Blockstrukturansicht Seite 2 == =]
if+ Gruppen ‘Wiederholzeit 0.100 s 13.11.2017 10:368:38

0-Zustand: —— 1-Zustand: ——

2% Messungen

& Rezepturen

i CMV-Arten

‘g’ EBlockstrukturen
$= Grafcet-Seiten
i} Prozesshilder
Protokollvorlagen

| Bereit. F=y ®

In der Blockstrukturansicht kénnen Sie die Parameter der Blocke durch Doppelklick auf die Blocke
andern.
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Uber den Button ,Editiermodus ein- / ausschalten” in der oberen Buttonleiste besteht die
Moglichkeit, die dargestellten numerischen Werte der Signale oder Blockausgdnge zu verschieben

oder zu loschen.

3.2 GRAFCET-PLANE

3.2.1 GRAFCET-PLANE ERSTELLEN

Den Editor zum Bearbeiten von Grafcet-Planen rufen Sie im Menu Uber Bearbeiten - Grafcet-Seiten

bearbeiten auf.

Geben Sie einen Namen fir die Grafcet-Seite vor.

Es 6ffnet sich eine leere Seite.

o] 51
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung  Extras  Einstellungen Fenster 2
' A C@ 3 | . .
: I - 10010
BEFRHEST AR EwE SO
"i Projekt : 5 5
% Signale 1.7 Grafcet2 - Grafcet-Editor Seite 2 =n R <=
ij+ Gruppen ? Werkzeuge 7 =R
% Messungen [
4 Rezepturen H—] s
& CMV-Arten
? Blockstrukturen N
$= Grafcet-Seiten _| 5
iJ Prozessbilder
Protokellverlagen — sk D D
[
*
N
ZE Hilfsmittel 7 ==
+
e E
v +

Bereit.
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Erstellen Sie lhren Grafcet-Plan mithilfe der Werkzeug-Box. In der oberen Reihe der Werkzeug-Box

konnen Sie zwischen ,Standard Grafcet-Elemente” und ,Erweiterte Grafcet-Elemente”

unterscheiden.

Wahlen Sie Ihre Elemente und platzieren Sie sie auf der Seite. Verbinden Sie die Blécke mit den
Wirkungslinien oder Wirkungspolygonen. Durch Doppelklicken auf die Elemente kénnen Sie sie
einstellen (z.B. Eingabe der Transitionen). Auch hier bendtigen Sie die vorher definierten

Signalnamen.

Win€rs - Labor [E=REERX
Datei  Bearbeiten Ansicht Steuerung  Extras  Einstellungen  Fenster 7
E A=k ) A awE 2O
¥ Projeld i.% Ampelschaltung - Grafcet-Editor Seite 1 =8 ==
% Signale mpelschaltung - Grafce or Seite
4t Gruppen I Werkzeuge e |[=]*
2% Messungen Q e
&3
4% Rezepturen g .
& CMV-Arten 1
“I& Blockstrukturen | _
= Grafcet-Seiten 14 L
] Prozessbilder F 3
Protokellverlagen |:2 LampeOben — D D
T 8siX2
T 4545 3H LampeOben LampeMitte E:j E |
=) [ (o |
4 Lampelnten |:x:| e 0
.- wk
+ T 8s/X4 #
5 LampeMitte
~ G1: Ampel, ung
T8 Hilfsmittel 7=
[o— +
=B
b d -+
= T= 424,520
—— —— = =

Nachdem Sie Ihre Grafcet-Seite erstellt haben, miissen Sie die Seite kompilieren. Dies geschieht
mithilfe des Buttons , Grafcet-Seite kompilieren” in der oberen Buttonleiste.
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10010
01100

Beim Kompilieren wird die Syntax Gberprift, z.B. wird liberpriift, ob alle Blocke die richtige Anzahl
von Ein- und Ausgangen haben. Falls Fehler auftreten, werden sie in einem Fenster angezeigt. Durch
Doppelklick auf die Fehlermeldung wird auf der Seite die Stelle (der Block) markiert, bei dem der
Fehler aufgetreten ist.

Mithilfe des Buttons , Allgemeine Einstellungen fiir das aktive Fenster” in der oberen Buttonleiste
kénnen Sie Einstellungen vornehmen.

T:d

So kann es z.B. sinnvoll sein, die Anfangssituation (Anfangsschritte) der Grafcet-Seite auf
»Automatisch bei Start und Laden” zu setzen. Damit werden die Anfangsschritte der Grafcet-Seite
sofort beim Aktivieren der Grafcet-Seite gesetzt.

In dem Fenster wird auch beschrieben, welche Tasten fiir welche Operatoren genutzt werden. Dies
bendtigen Sie z.B. bei der Eingabe der Transitionen.

B Einstellungen fir Grafcet-Seite O et

“ariablen und Skript

Optionen:

Anfangssituation fir Grafcet-Seite: () Manuell inttializieren.

@ Automatizch bei Start und Laden.
Syntax fur boolesche Ausdricke: @ Strikt nach Grafeet-Norm

(Terme, Zuweisungen &tc.) () Erweitert und kompatibel zu WinErs

Modus fiir Zwangssteuerungen: (@) Strikt (stehende Timer, keine dyn. Aktionen)
(globale Einstellung fiir alle Grafcets) () Gelockert (nur Grafcet-Situation zwangegesteuert)

Boolesche Operatoren nach Grafcet: ~
+ Oder-Verknipfung

< @ Und-verknipfungen (Eingabe als *}

] Micht-Operatoren (Eingabe als ')

o Steigende Flanke v
[ Fallende Flanks

Abbrechen Hilfe

Sie kénnen die Grafcet-Seite nun durch Driicken der kleinen Ampel in der oberen Buttonleiste
aktivieren. Damit wird die Seite sofort ausgeftihrt, falls die ,Steuerung und Regelung” lauft.
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Statt die Grafcet-Seite durch Driicken der Ampel zu aktivieren, kénnen Sie dieses auch im Meni
Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Grafcet-Seite (de)aktivieren erreichen. Oder Uber Rechtklick auf
den entsprechenden Eintrag in der Projektleiste.

3.2.2 GRAFCET-SEITEN DE/AKTIVIEREN

Die Grafcet-Seiten, die ausgefiihrt werden sollen, missen aktiviert werden. Es kénnen beliebig viele
Grafcet-Seiten gleichzeitig aktiviert werden. Wenn die ,Steuerung und Regelung” lauft, werden die
aktiven Seiten ausgefiihrt. Grafcet-Seiten kénnen auch wahrend der laufenden Steuerung und
Regelung aktiviert bzw. deaktiviert werden.

Uber Steuerung - (De)Aktivieren - Grafcet-Seiten (de)aktivieren kommen Sie in den Dialog zum
Aktivieren der Grafcet-Seiten. Sie erhalten hier auch einen Uberblick Uber lhre aktiven und
Ubersetzten Seiten.

Inaktive Grafcet-Seiten: 1 Alktive Grafcet-Seiten: 1

{3 Grafcat?

Einfigen == <= Entfernen l @

Compilieren

oK ] [ Abbrechen

e Die Grafcet-Seiten, die ausgefiihrt werden sollen, missen durch Markieren und Einfiigen
oder Doppelklick in das rechte Fenster gebracht werden

e Durch Driicken von OK werden die als aktiv gewdhlten Seiten an den WinErs-Server
(WRPServ) Ubertragen und sofort ausgefiihrt, falls die ,,Steuerung und Regelung” lauft
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3.2.3 GRAFCET-SEITEN ANSICHT

Der Ablauf der Grafcet-Seiten kann in einer Grafcet-Seitenansicht Gberwacht werden. Die Zustande
der Schritte und Transitionen werden farbig ausgegeben und zyklisch aktualisiert.

Im Meni kommen Sie Uber Ansicht - Grafcet-Seiten zur Ansicht der Grafcet-Seiten. Uber den
Namen der Grafet-Seite oder die Seitennummer wahlen Sie sie aus.

;;4 Ampelschaltung - Grafcet-Ansicht Seite 1 EI@
Wiederholzeit: 0.100 5 13.11.2017 14:04:53
0-Zustand: —— 1-Zustand: ——

LampeOben

I 8s/K2

3]—{ LampeOben

3543

4 Lampelnten

854

5 LampeMitte

L G1: Ampelsteuerung
&

—— 45/%5 LampeMitte

Lol

&

LampeMitte

— G2 Blinkende Lampe

et =] 648, 480

Uber den Button ,Seite initialisieren” haben Sie die Moglichkeit, die Grafcet-Seite zu initialisieren,
d.h. Anfangsschritte zu setzen, ausgewahlte Schritte zu setzen oder alle Zustande zurlickzusetzen.

ra
|

Mithilfe des Buttons ,Scriptstatus anzeigen” konnen Sie die aktuellen Zustande bzw. Werte der
Signale betrachten und sie verandern.

...
...
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4 PROZESSVISUALISIERUNG

Mithilfe der Prozessvisualisierung ist es moglich, eigene Bilder zum Bedienen und Beobachten der
Anlage oder der Simulation zu erstellen.

4.1 PROZESSBILDER ERSTELLEN

Zum Erstellen der Bilder rufen Sie den Prozessbild-Editor auf. Dies erreichen Sie im Meni Uber
Bearbeiten - Prozessbilder bearbeiten oder Gber Rechtklick auf Prozessbilder in der Projektleiste und
dann Klick auf Neu.

Protol MNeu...
45y Proto

+  Sortiert nach Mamen

Sortiert nach Nummern

*  Kleine Symbole

GroBe Symbole

Histarie "Zuletzt benutzt" zuriicksetzen
Alle Zweige schliefen
Ein- / Ausblenden Alt+Fé

Geben Sie einen Namen fiir lhre Prozessbildseite vor. Es 6ffnet sich eine leere Seite.

B WinErs - Labor? - [m] X

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras Einstellungen Fenster
=T = 3¢ e . -
ot
‘{i DR EH@®@®T A x2S @
Projekt =]
o g Co:\tamer < Testseite - Prozesshildeditor Seite 11 =
-3 Signale ZB

- 4% Rezepturen

Ea
- CMV-Arten = -
5% Blockstrukturen Q —‘ 1 = \:I Q

|- Behalter Simu
i GRAFCET Kursus tﬁj :
?2 LC2030 Control A hee '5 .
i LDR
{9 Level Control . b
| | -7 Tenk Control ‘.
| i Tank Simulation
... Temperature Control
| ¥ Grafcet-Seiten
i.}5 Traffic Light
- (i) Prozessbilder
& Protokoliverlagen

SRE IR
e & H :}: i
L >
w1
] 544, 568

Bereit.

Erstellen Sie Ihr Prozessbild mithilfe der Werkzeug-Box.

Wahlen Sie Elemente aus der Werkzeug-Box und platzieren Sie sie auf der Seite. Sie haben die
Moglichkeit statische und dynamische Prozessbildelemente einzusetzen. Auch eigene Bilder kénnen
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Sie auf der Seite verwenden. Es steht eine Bibliothek mit unterschiedlichen Bildern zur Verfligung.
Durch Doppelklicken auf die Elemente kdnnen Sie lhre Elemente einstellen. Auch hier benétigen Sie
die vorher definierten Signalnamen.

Uber den Button , Allgemeine Einstellungen fiir das aktive Fenster”
T

wird das Aussehen des Fensters vorgegeben: Einstellungen, Farben, Skript
Einstellungen:

e WinErs-Fenster oder Desktop-Fenster,

e Fenster mit Titelzeile, Fensterrahmen und Bildlaufleisten,

e Immer im Vordergrund,

e BildgroRe: automatisch, Vollbild, benutzerdefiniert,

e Evtl. Hintergrundbild oder Hintergrundmuster,

e Evtl. Farbpalette einstellen

e Evtl. Variablen definieren, liber die Eingabe von Termen wird das Umschalten von Bildern
(Bitmaps) oder der Farbumschlag von Linien und Balken realisiert (vgl. Online-Hilfe:
Prozessbildterme)

Zum Testen der Prozessbilder kdnnen Sie auf die kleine Ampel in der oberen Buttonleiste klicken

(Testmodus).

Das Prozessbild geht in die Prozessbildansicht und Sie kdnnen die Seite testen und Uberprifen, ob
und wie lhre dynamischen Elemente umschalten.

Wenn Sie die Prozessbildansicht schlieBen, kommen Sie wieder in den Prozessbild-Editor zurtick
(falls Sie die Ansicht Gber die Ampel gestartet haben).

Statt die Ansicht des Prozessbildes liber den Editor mit der Ampel zu starten, kdnnen Sie sie auch im
Men Uber Ansicht - Prozessbild starten.
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4.2 PROZESSBILDER ANZEIGEN

Die Prozessbild-Ansicht kdnnen Sie im Menu Uber Ansicht — Prozessbild, oder Gber Doppelklick in
der Projektleiste aufrufen.

|4l Brightness Control *
26.01.2024 - . .
132053 Helligkeitsregelung - Regelkreisuntersuchung
100
Isthelligkeit P
01 % E g0
° Sollhelligkeit Stell-LED Isthelligkeit
Pl-Regler = Strecke
£ 60 w 610 % _ y 1000 % x 01 %
E 40
Verstarkung  1.00
P20 Nachstellzeit  0.50
L 1E ¢ Vorstellzeit  0.00
10045 — . . . . . , p 100
1 ' ' ' ' ' 1 %
L 90
E 80
E 70
L 60
L 50
L 40
g L F 30
e = : £ 20 £
=] =z : fa)
= =] 1 w
£ = : E 10 3
= £ ! &
w = g4 H L 0 @

10s
0.1 [] Trend Stopp

=1
e
(=1

— Sollwert

Um ein Prozessbild direkt Uber eine Tastenkombination zu starten oder um eine bestimmte
Fensteranordnung aufzurufen, haben Sie die Moglichkeit, ein Layout zu speichern und wieder zu
laden.

4.3 WINERS-FENSTER ALS LAYOUT SPEICHERN

Eine bestimmte Fensteranordnung lasst sich Gber das Layout speichern (Ansicht - Layout speichern)
und wieder laden.

e Fensterkombination erstellen und Layout speichern

e Aufruf Giber Ansicht - "Name des Layouts"

e Die Ansicht der Layouts lasst sich auch liber die Tastenkombination "Strg+1" bis "Strg+9"
wieder laden.
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5 REZEPTUREN BEARBEITEN

Mit den Rezepturen von WinErs haben Sie die Moglichkeit, Satze von Signalwerten,
Parameterwerten und Zustanden zu erstellen und diese an die Steuerung zu ibertragen.

In dem Beispielprojekt werden Rezepturen genutzt, um die Regelungen mit einem Tastendruck in
einen definierten Anfangszustand zu bringen.

Anstatt die Anfangszustande mit der Rezeptur einzustellen, hat der Anwender auch die Moglichkeit,
die Parameter und die Signalwerte in der Blockstruktur mithilfe des , Parameter Setzblocks” bzw.
des ,analogen Setzbefehls” oder der ,Signalschnittstelle” und der ,Parameterschnittstelle” auf
definierte Werte zu setzen.

5.1 REZEPTUR DEFINIEREN

Uber Bearbeiten - Rezeptur definieren kénnen Sie eine Rezeptur erstellen. Wihlen Sie tiber ,,Neue
Rezeptur...” einen Rezepturnamen, z.B. ,, Temperaturregelung Reset”.

Uber die Karteikarte ,Signale” legen Sie fest, auf welche Werte lhre Signale beim Ausldsen der
Rezeptur gesetzt werden sollen.

¥ Rezspturendefinersn - o x|
|
Rezepturnummer: | 1 v| Meue Rezeptur..
: Rezepturname: |T&mperﬂtur& Control Resel v| Lid=schen
| Einstellungen Signale Blockparameter  Unterrezepturen Reihenfolge

Signale & Cnntain&ri « | Signale in Rezeptur: 4

Abbrechen Ubernehmen i| Hilfe

i % Signal Bezeichung Wert E Unterg...
E S Cuntamer T _w Soltemperatur 2000 [ 0.
| Brightness Control =

: -9 GRAFCET Kursus (7T x IstterrIperatur 20.0 [ 0.
&) VO-Signals l;_'J': Ty Stellsignal 200 [ 0.l
LC2030 Control Tz Vorlauftempe... 2000 [ 0.
: Level Control

I Tank Control

! EI Temperature Contro

| P 3 T x

| ...... Llj T_'-u'u'

| - Ty

| o Llj T_Z

| - &) Traffic Light Switchi

I

| Ansicht... Einfigen == Entfernen == Aktualisieren

I

I

I
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Uber ,Blockparameter” kénnen Anfangszustinde und Parameter, die in den Blockstrukturen

benutzt werden, auf vorgegebene Werte gesetzt werden.

- B _ _ _ I
| ® Rezepturen definieren = O x|
1
Rezepturnummer: | 1 V| Meue Rezeptur...
[ Rezepturname: | Temperature Control Rezed v| Lio=chen
I ame:
| Einstellungen Signale Blockparameter  Unterrezepturen Reihenfolge
Signale & Cnntaineri . | Signale in Rezeptur: 4
% Signale, alphabetisch Signal Bezeichung Wert E  Unterg...
= Container
: #-€ Brightness Control (7T w Soltemperatur 200 0.4
{ GG GRAFCET Kursus (7T x Isttemperatur 200 0.4
10-Sianals 7Ty Stellzignal 200 0.1
LC_EIJ?Q}EI Control (5T z Vorlauftempe... 20.0 O 0.l
Level Control
' [ Tank Control
5 =- Temperature Contro
H ..... (ﬁ T »

..... (ﬁ T_w

..... (ﬁ T_'|’|'

i (ﬁ T_Z

-6 Traffic Light Switchi

Ansicht... Einflgen ==

Abbrechen | Obernehmen [T

Entfernen ==

Alktualisieren

Hilfe

Auslésen koénnen Sie die Rezeptur Uber das Menl oder in lhrem Prozessbild z.B. lber eine

Verknlpfungsschaltflache (vgl. Prozessbild ,,Ansicht Temperaturregelung”)

5.2 REZEPTUR AUSLOSEN (AKTIVIEREN)

Im Menl kdnnen Sie Uber Steuerung - Rezeptur auslésen die Rezeptur auslosen. Die Rezepturwerte
werden dann sofort an den WinErs-Server (WRPServ) libertragen und in der Steuerung benutzt.

Statt die Rezeptur Uber das Menil auszuldsen, besteht auch die Moglichkeit, Rezepturen (ber
Prozessbilder zu starten (z.B. Makro, Verknipfungsschaltflache).
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6 MESSWERTERFASSUNG

Sie haben mit WinErs die Moglichkeit, den zeitlichen Verlauf Ihrer Signale zu speichern und spater
grafisch, numerisch oder statistisch auszuwerten.

Hierflr missen Sie die Messwerterfassung (-speicherung) einstellen und die Messung starten bzw.
stoppen. Sie kdonnen dann die gespeicherten Messwerte grafisch anschauen und auswerten.
Zusatzlich konnen Sie Messungen loschen, archivieren und exportieren.

6.1 MESSWERTERFASSUNG EINSTELLEN

Uber Steuerung - Messwerterfassung stellen Sie im Menii die Messwerterfassung und -speicherung
ein.

e Auswahl der Messwerterfassungsart (Standard oder zyklisch; Langzeit und Ereignisorientiert
sind in der Laborversion deaktiviert).

e Auswahl der Speicherzykluszeit (Vielfaches der eingestellten Zykluszeit fiir dieses Projekt),
evtl. Auswahl Mittelwertbildung.

e Auswahl der Signale, die gespeichert werden sollen.

| B Einstellung der Messwerterfassung = O >
Messungsart: Speicherzyklus:
ﬂ Standard 1
= : Abbrechen
)
_J Zyklisch o 3l Zyken
Langzeit — .
: angze () ale Zeit Hilfe

| Ereignisgesteusrt

Einstellungen... (] Mittelwerte biden
Qptionen...
| Signale und Container: Messwerterfassung:
| [Lw 7] O sorter
| = _ J Lx (") Container
E‘@ Container (7 L Inflow anzeigen
i Brightness Control Lz
GRAFCET Kurzus Ly
| FO-Signals
[ LC2030 Control
. =% Level Control
o
@ Lx
| 0 Ly
[ fe(J L Inflow Analog: 5
' ee(J Lz Bindr: 0
| EEI---Q Tank Control Text O
|
Einfigen == <= Entfernen Total 5
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6.2 MESSUNG STARTEN

Die Messwerterfassung (-speicherung) wird im Menu Uber Steuerung - Messung starten gestartet.
Wenn die Messung lauft, werden alle Signalwerte, die Sie bei der Messwerterfassung ausgewahlt
haben, in der vorgegebenen Speicherzeit auf der Festplatte gespeichert.

Wenn die Messwerterfassung lauft, wird das mittlere Symbol in der unteren Statuszeile bunt.

=1 = 944 512

Das linke Symbol (blau) muss auch bunt sein, da die ,Steuerung und Regelung” laufen muss.
6.3 MESSUNG STOPPEN
Die Messwerterfassung beenden Sie wieder im Men Uber Steuerung - Messung stoppen.

Das mittlere Symbol in der unteren Buttonleiste wird wieder grau.
e 864, 520

6.4 ANSICHT MESSUNG

Gespeicherte Messwerte kdonnen Sie unter Ansicht - Messungen, grafisch... betrachten und
auswerten.

| Messungsauswahl >

Messung:

30 Fr26.01.2024 13:31:58 - Fr 26.01.2024 13:32:43 - |

u Abbrechen
Beschreibung / Typ: Standardmessung =
ilfe
Standardmessung, 1*0.100 5 b
Ansicht:
Signale und Container -
i &

| ~ | Meuer Container... oty

[ Textsignale flexibel

- Signale, alphabetisch ]
=-%p Container @

I Brightness Control

GRAFCET K aufeinander
ursus . "

VO-Signals e

LC2030 Control e

Level Control

libereinan...
0L w e
Lia=
Lx j s

Ly Streudiag...
- L_Inflow
Coed Lz :1{}
. % Tank Cantral Lo
Liniendiag
Zeitbereich:
1 00
LER RN
von: Start {B Zeitbereiche...
tabellarisch
bis: Ende {9 Laufzeiten...
Zuletzt: o
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In der Messungsauswahl wahlen Sie

e Auswahl der Messwerterfassung Giber Messungsnummer oder Kommentar
e Container (Signalgruppe) oder Signale wahlen

e Darstellungsansicht wahlen

e Zeitausschnitt wahlen

e Darstellen der Messwerte im Diagramm

Nach der Auswahl erscheint die entsprechende Messungsansicht.

In der Messungsansicht haben Sie in der oberen Buttonleiste verschiedene Funktionen fir die
Auswertung der Messung zur Auswahl (Zeitbereich wahlen, Darstellungsbereich wahlen, Lineal,
Ausmessen, Export in Text-Datei, Drucken, Online-Hilfe, statistische Auswertung, etc.; vgl. Online-
Hilfe).

Btk Na@ELdsEBiRIE O
6.5 MESSWERTE EXPORTIEREN

Uber Datei - Export - Messungen kénnen Sie lhre Messung in eine Excel-Tabelle oder eine ASCII-
Datei exportieren

e Dateinamen fiir Exportdatei eingeben.
e Messung auswahlen
e Optionen einstellen
e Exportieren wahlen

6.6 MESSUNG LOSCHEN

Messungen kénnen Sie im Men iber Bearbeiten - Léschen - Messungen... |6schen

e Messung wahlen
e Lbdschen wéhlen
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Fir Hinweise auf Fehler, Ungenauigkeiten, Erweiterungsmaglichkeiten etc. waren wir dankbar.

Bitte E-Mail an: info@schoop.de

Winschen Sie Informationen zum
Prozessleit- und Simulationssystem WinErs
oder zu den Praktika (WinErs-Didaktik)

wenden Sie sich bitte an:

Ingenieurbiiro Dr.-Ing. Schoop GmbH
Riechelmannweg 4

D-21109 Hamburg

Tel.: 040 / 754 922 30
www.schoop.de

E-Mail: info@schoop.de
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