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1 ZIELSETZUNG

In diesem Tutorial wird die Bedienoberflache eines Prozessleitsystems fiir ein verfahrenstechnisches
Modell erstellt. Daflir wird die WinErs Laborversion 7 eingesetzt.

Abbildung 1 zeigt das R&l FlieBbild des verfahrenstechnischen Modells, dessen Bedienung hier
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erstellt wird.

-
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ABBILDUNG 1 FLIERBILD EINES VERFAHRENSTECHNISCHEN MODELLS
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2 ELEMENTE EINER BEDIENOBERFLACHE

Gemal dem Buch Prozessleittechnik in Chemieanlagen (Dr.Ing. Henry Winter und Dipl.-Ing. (FH)
Marina Thieme, ISBN 978-3-8085-7100-2, 5. Auflage 2015, Verlag Europa-Lehrmittel) sollen dem
Bediener eines Prozessleitsystems folgende Elemente zur Verfligung stehen:

e Anlagenibersicht (Hauptmenii)
e FlieBbilddarstellung

e Detaildarstellung

e Faceplate-Darstellung

e Gruppendarstellung

e Trenddarstellung

e Alarmdarstellung

e Historische Darstellung

Die hier abgebildete Anlage ist klein. Deshalb ist eine Detaildarstellung zusatzlich zum R&I-Bild nicht
notig. Eine Gruppendarstellung fasst mehrere Faceplates aus zusammengehdrigen Messstellen
zusammen, auch das ist bei dieser Anlage nicht notig. Eine Alarmdarstellung wird ebenso nicht
erstellt, da laut PCE-Symbolen keine Alarmierung vorgesehen ist.

3 VORBEREITENDE AUFGABEN

Bevor eine Bedienoberflache erstellt werden kann, muss ein neues Projekt erstellt werden. Dafiir
wird zunichst aus dem Startmenii die WinErs Laborversion 7 gestartet. Uber die Schaltfliche Datei -
> Neues Projekt... gelangt man in das Unterfenster in Abbildung 2. Dort missen der Speicherpfad
und der Projektname eingestellt werden. Der Standardprojektpfad ist C:\ProgramData\IB-Schoop.
Als Name fiir das Projekt wurde hier Visualisierung gewahlt.

Uber die Weiter > Schaltflichen geht es zu den Fenstern dargestellt in Abbildung 3, Abbildung 4 und
Abbildung 5. Hier bitte dieselben Einstellungen wie in den Abbildungen dargestellt wahlen.



Ingenieurbiro

Dr.-Ing. Schoop
WinErs-Didaktik

Meues Projekt erstellen: Pfad und Kommentar >
Bitte wéhlen Sie aus, in welchem Verzeichnis das neue Projekt abgelegt werden soll. Fir jedes Projekt
wird ein eigenes Projektverzeichnis verwendet.

Optional kdnnen Sie ein Kommentar fir das Projekt angeben.
L]l BT \ProgramDataliB-SchoopWWisualizierung Durchsuchen...
Kommentar: | WinErs Laborversion 'Y
WinErs-Projekt angelegt am Do 03.08.2023 10:48
WinErs-Version &.0.E
Produktnummer: A702B-E04523-0133875
Lizenz: WinErs-Labor
Windows 10 Professional 10.0 (Build 19045 )
Computer: JANNIKE-PC
Benutzer: Jannike
W
« Zuniick Abbrechen Hife
ABBILDUNG 2 PROJEKTPFAD UND PROJEKTNAMEN DES NEUEN PROJEKTES FESTLEGEN
Meues Projekt erstellen: Optionen *

Sie kitnnen Standard-Signalnamen und Container definigren, um die ersten

Arbeitzschritte mit dem Projekt zu vereinfachen.

DES_ign ale und Container vordefinieren;

Namensprifi f. analoge Signale| Mamensprdfic fir bindre Signale | Mamensprific fir Textsignale
Eingange: | Input Eingange: Binin Eingdnge: | Textin
Ausgdnge: | Output Ausgdnge: | BinOut Ausgdnge: | TextOut
Merker: Merker Merker: BinMerk Merker: TextMerk

Untergrenze: 0 Zustand AUS: | Low Max. Lénge: 32

Obergrenze: | 100.0 Zustand EIN: | High

Einheit: [-1 Einheit: [-1] Einheit: Text
Nummerierung mit fihrenden Mullen (for alphabetizche Sortierung)

< Zuriick Abbrechen Hife

ABBILDUNG 3 OPTIONEN FUR EIN NEUES WINERS PROJEKT
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Meues Projekt erstellen: Erweiterte Optionen >

Sie kinnen an dieser Stelle weitere Projekteinstellungen vornehmen.

Wenn Sie mit WinErs-Projekten noch nicht vertraut sind, kiinnen Sie diese Seite einfach dberspringen. Die
hiesigen Einstellungen kinnen Sie jederzeit nachtraglich vornehmen.

Standard-Zahlenformat: | EHEEREEREE 4]

Darstellung fir ungoltige Werte: #MAN ~
Standard-Bildwiederholzeit: 0.100 ==
[] Automatisches Speichern aktivieren: Alle | 30 = | min

Steuerung beim G ffnen starten.

|:| Messung beim Offnen starten.

Steverung und Messung beim Schlielen stoppen.
Online-Grafik nach Méglichkeit mit Messdaten auffillen.

|:| Projektversion automatisch hoch zdhlen.

|:|I__ughuu:h fur Akticnen, wie z. B. Anmeldung, Abmeldung, fihren.

< Famick e Hife

ABBILDUNG 4 ERWEITERTE OPTIONEN FUR EIN NEUES WINERS-PROJEKT

Meues Projekt erstellen: Abschluss >

Projektverzeichnis fir WinErs:

| C:\ProgramDataiB-SchoopWWisualisierung |

Projekt-ID (makgebliche Projektreferenz):
| {26FAE194-E45A-44 AB-BRTF-16085E5DC260} |

Projektverzeichnis fir Prozess-Task (WRPServ):

| Visualsierung.wrp |

Kommentar:

WinErs Laborversion ~

WinErs-Projekt angelegt am Do 03.08.2023 10:48
WinErs-\Version 8.0.E W

|:| Projektwerknipfung nach dem Fertigstellen erstellen.

< Zuriick Apbrechen Hitfe

ABBILDUNG 5 UBER DIE SCHALTFLACHE FERTIG STELLEN WIRD DAS PROJEKT ANGELEGT
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Nach dem Klicken der Fertig stellen Schaltfliche erscheint folgende Meldung. Uber OK kann die
Meldung quittiert werden.

WinErs - Meldung  [£400] 4

o Die Prozess-Task WREPServ kennt dieses Projekt noch nicht,
Wiahlen Sie OK, um einen Meustart durchzufahren und alle

erforderlichen Daten an die Prozess-Task zu Obertragen oder
brechen Sie den Vorgang ab.

Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 6 MELDUNG ZU HERSTELLUNG DER KOMMUNIKATION MIT WRP-SERV

AnschlieBend erscheint eine Meldung, dass das Projekt erfolgreich erstellt wurde.

4 BEDIENSEITE: R&I FLIERBILD

Um eine Bedienoberflaiche erstellen zu kdénnen missen fur alle

Aggregate Signale (interne Merker) angelegt werden. M
Zunachst soll nur einer der beiden Vorratsbehalter visualisiert werden. N s !
\_01 J
Der Behalter verfiigt Gber ein Ventil im Zulauf, eins im Ablauf und lGber
zwei Fillstandssensoren, einen fiir den oberen Grenzwert und einen fir
den unteren.
i
02 J
4.1 SIGNALE DEFINIEREN FUR BEHALTER 1
MV3

Uber Bearbeiten -> Signale definieren -> Bindre Signale... wird das
Fenster in Abbildung 8 gedffnet. Dort wird in den Tab Merker
gewechselt und die Schaltflache Neues Signal... geklickt.

ABBILDUNG 7 R&I VON VORRATS-
BEHALTER 1

Es miissen die Signale MV1, MV3, LSO1 und LS02 erstellt werden.
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Binarsignale definieren

Signalnummer: | 1

w | MNeues Signal...

Signaname: | LS11 ~ || Lbschen
Beschreibung: |
Signalbereich:
0-Zustand: | Low |
1-Zustand: | High |
Einheit: | |
Treiber: TCPIP.drv
Kanal: Treiber zurzeit nicht verfligbar.
Abbrechen | |Ubernehmen ij Hilfe

Neuer Bezeichner X

Signalname fir: bindrer Merker
[ v |

Zu Container hinzufligen:

| =Keiner= p |

Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 8 BINARE SIGNALE DEFINIEREN

Alternativ kdnnen die Signale Uber Bearbeiten -> Signale definieren -> Signale tabellarisch definiert
werden. Die Signalnamen konnen in der entsprechenden Spalte eingetragen werden (siehe
Abbildung 9) und anschlieBend wird die Schaltfliche Ubernehmen geklickt.

ABBILDUNG 9 SIGNALE IN DER TABELLENANSICHT DEFINIEREN

[i 7 Signale tabellarisch bearbeiten

Auswahl: | Bindre Merker | Eitter:

Signale; L5032
Na... Art Typ Ad. Nu... Be... Ein... Fo... De... De... Da... Da...
(5 M binar Merker 165 1 Low High
(M3 bindr Merker 170 2 Low High
(FLsn binar Merker 171 3 Low High
Y v Merker 172 4 Low High
& bindr Merker 173 5 Low High
& bindr Merker 174 3 Low High
) bindr Merker 175 7 Low High
€] bindr Merker 176 8 Low High
& bindr Merker 177 Low High
& binar Merker 178 10 Low High
&) binar Merker 179 1" Lows High
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4.2 PROZESSBILD ERZEUGEN

Uber Bearbeiten -> Prozessbilder bearbeiten... und anschlieRend Neues Bild... oder durch Rechtsklick
auf Prozessbilder in der Projektleiste und klicken von Neu... (siehe Abbildung 10) wird das Fenster
geodffnet in dem der Prozessbildname eingetragen wird.

| Ldien DeEdieiLer AL JLeueruny CHLIdY CinsLenunygern renswer d
[-g Projekt
0 Container
[-F Signale

(-4 Rezepturen
[ CMV-Arten

- Blockstrukturen Meuer Bezeichner W
}- Grafcet-Seiten
- ﬁ[ Prozesshilder
-5 Prot | |BEABER = Prozessbildname:
<@ Ansicht F4 R&l
IQ Vorschau F7
Zu Container hinzuflgen:
Ij Dokumentieren... F9
DSE Querverweise... F11 <Keiner= e
Umbenennen Umsch+F2
Laschen oK Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 10 NEUES PROZESSBILD ERSTELLEN

Uber die OK Schaltfliche wird das Prozessbild erstellt und direkt gedffnet, siehe Abbildung 11. #

4.2.1 BEHALTER 1 DURCH POLYGON DARSTELLEN

In das Prozessbild wird ein statisches Polygon eingefligt. Daflir wird das Polygon in der
Werkzeugbox angeklickt (siehe Pfeil in Abbildung 11) und anschliefen durch klicken, halten, ziehen
der erste Polygonpunkt gesetzt. Die weiteren werden durch einfachen klicken gesetzt. Die Form des
Polygons ist zunachst egal.
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@ WinErs - Visualisierung

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster ?

~d Y P o e 50
B W@ T QA o ca®E
(i Projekt

Q Container Do el

& Signale

(-4 Rezepturen

- CMV-Arten

“ Blockstrukturen
b= Grafcet-Seiten

(- @} Prozesshilder

@ Protokolivorlagen

)

+f R&! - Prozessbildedt

Eigenschaften

Ausrichtung
O+ | +O| | O[] | % &
D+ |+0) +'§ ol

-
+[+ l;l H :{:
Lizenziert fiir: Schoop, Leihversion [—" I ] m .

Firma:
Anzahl Lizenzen: 10 R

Bereit. P = [ 280, 440

o[

=
=)

ABBILDUNG 11 NEUES UND ZUNACHST LEERES PROZESSBILD

Durch doppelt klicken wird der Einstellungsdialog des Polygons gedéffnet (Abbildung 12). Als
Hintergrundfarbe wird weiR gewihlt. Uber die Schaltfliche Polygone... gelangt man in einen
Auswahldialog von Standardpolygonen. Es wird das Polygon KesselO8 ausgewahlt.

Vordefinierte Polygone X

Auswahl; Vorschau:

Einstellungen Statisches Polygon X Indikator 2 - /.--—--.\____\

n . Indikator 3
Wordergrundfarbe: Linignbreite: Instrumentennadel

| v| |2 v| Kezsel 01

Kessel 02
Hintergrundfarbe: Linienart:

Keszel 03
Kessel 04
[Ciwen ) [ — 000

Kessel 06
Muster: Pieilspitzen: Keszel 0T

Keszel 08

Kezsel 09

Deckung, &lpha: Kesszel 10
Kessel 11
| 1,0 | |:| Kantengldttung Kiste
Klanne 1 A

| e | Keine “

[ ox | |Ahbrechen| ‘Eﬂh'gune...| | Hilfe | |Dhemhmen|| Abhmchen|

ABBILDUNG 12 EINSTELLUNGEN FUR EIN STATISCHES POLYGON, MIT ASUWAHLDIALOG FUR STANDARDPOLYGONE, DER UBER DIE SCHALTFLACHE
POLYGONE... ERREICHT WIRD
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Das Ergebnis ist in Abbildung 13 dargestellt.

@ Winkrs - Visualisierung - (=] x
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras Einstellungen Fenster 1
~a & P P oonde - ™ =
FIE R R EEEEE T3
@ g Projekt o . Werkzeuge ?
Container s el sl
w-& Signal £
Iﬁlgzr:p:ulm @ ﬁ
- CMV-Arten
Socomre NN =]e]
@ Prozessbild
Eﬂx:;ll‘v:d’agm A @ ABC .;? 43 E;
.
‘0 k
Eigenschaften
B e = F
[ Cu
K U A* A" 39050
W
Ausrichtung
O+ | +O| | T b4
O | +0) 99 5_D H‘
-
B T E I ]
Lizenziert fiir: Schoop, Leihversion L
::::::;{ILizenzen: 10 Lol ]%
Polygon =1z ['561,143..720418.| (159, 275)

ABBILDUNG 13 FERTIGER BEHALTER ALS STANDARDPOLYGON KESSELO8 MIT HINTERGRUNDFARBE WEIR

4.2.2 VENTILE DARSTELLEN
Die Ventile konnen auf verschiedene Arten dargestellt werden.

4.2.2.1 VENTIL ALS STATISCHE BITMAP DARSTELLEN
Die einfachste Mdglichkeit ist die, eine statische Bitmap zu benutzen.

% éé/_-:i Einstellungen Statische Bitmap X
[ B I ]
Bitmap:
| Auswahl... |
1
A 6 ABC E Vordergrundfarbe: | [ schwarz "
0
Hintergrundfarbe: DHintergrund L
4
‘* k Abbildung: {1 Mormal v
ABBILDUNG 14 AUSWAHL EINER STATISCHEN BITMAP IN DER [ Transparent zeichnen.
WERKZEUGBOX. DURCH DOPPELKLICKEN OFFNET SICH DER [] Skalierbar.
EINSTELLUNGSDIALOG.
oK ||Ahhrechen| | Hilfe
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Uber die Auswahl Schaltfliche wird die Bitmap Bibliothek angezeigt (Abbildung 15). Diese ist
aufgeteilt in

Die Systembibliothek, hierunter werden alle Grafiken der WinErs-Symbolbibliothek
angezeigt. Die Grafiken werden alphabetisch sortiert und sind nach Rubriken geordnet. Die
meisten Grafiken der Symbolbibliothek verwenden tirkis (RGB( 0, 255, 255)) als
Hintergrundfarbe, um diese in Prozessbildern transparent darstellen zu kénnen. Tirkis ist die
Standard-Transparentfarbe. Grafiken aus der Symbolbibliothek werden durch den
Bezeichner SLIB adressiert.

Projektgrafiken, hierunter werden alle, im Projektverzeichnis abgelegten Grafikdateien
angezeigt. Die Bitmaps konnen in einem Grafikprogramm erstellt werden (bspw. Paint) und
missen dann als 24-bit Bitmap abgespeichert werden. Projektgrafiken werden durch den
Bezeichner SPROJECT adressiert.

In diesem Fall wird aus der Systembibliothek aus der Kategorie Ventile -> Einwegeventil die Datei

mit dem Bezeichner VENTLM1H ausgewihlt. Uber OK wird der Dialog geschlossen.
B " Auswahl Grafiken — | >
Grafiken: | |
__j Projektgrafiken, C:\ProgramData\B-Schoop\Wisualisie » | Grafik SLIBWENTLMTH
=% Symbolbibliothek Format: |43 x 24 2 Farben
[E-C3 Feldbus und Geréte
G- Leuchtkérper
__J Makroelemente
__J Maschinen I:“;*:j =]
i3 Piktogramme
[ Schaltelemente
-3 Sequenzen
._J Symbole WENTLM1H WENTWMM1H WVENTSM1H
- Ventie
EI<,__‘§ Einwegventil
- L) SLIWENTLMAH (Venti) N Pt -
15 SLIBWENTLMSH (Ventil)
18 SLIBWENTMMA1H (Wentil)
15 SLIBWENTMMSH (\Ventil)
=5 SLIBWENTSM1H (Ventil) WENTLMSH WENTMMSH WVENTSMSH
18 SLIBWENTSMSH (Ventil) ¥
i< >
Abbrechen Hilfe Durchsuchen...| | Bearbeiten... Kopieren

ABBILDUNG 15 BITMAP BIBLIOTHEK, HIER KONNEN BITMAPS AUS DER SYSTEMBIBLIOTHEK ODER AUS DEM PROJEKTVERZEICHNIS AUSGEWAHLT

WERDEN

10
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Einstellungen Statische Bitmap >
Bitmap:
SLIBAWENTLMAH |
Auswahl..

Mordergrundfarbe: . Schwarzs "
Hintergrundfarbe: |:| Hintergrund L
Abbildung: #  Linksdrehung o

/D Transparent zeichnen.

[ ] skalierbar.
Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 16 EINSTELLUNGSDIALOG DER STATISCHEN
BITMAP MIT GEDREHTEM VENTIL

8 A o

In dem Einstellungsdialog der statischen Bitmap wird nun
der Pfad SLib\VENTLMIH angezeigt. Mit OK wird der
Dialog geschlossen und die Bitmap angezeigt. Aus der
Dropdownliste unter Abbildung muss die Linksdrehung
ausgewahlt werden, damit das Ventil senkrecht und nicht
waagerecht dargestellt wird (Abbildung 16).

AnschlieBend werden das statische Polygon und die
Bitmap durch eine statische Linie miteinander
verbunden.

Einstellungen Statische Linie =4

NEIRSEE

9 ABC ‘;;éj ZE' E; |2 V| Keine w

N

O Schwarz “ e

Farbe: Linienart:

Linienbreite: Pfeilspitze:

[ ] Kantenglattung

Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 17 AUSWAHL EINER STATISCHEN LINIE AUS DER TOOLBOX UND EINSTELLUNGSDIALOG MIT EINSTELLUING DER LINIENBREITE AUF DEN

WERT 2

4.2.2.2 VENTIL ALS DYNAMISCHE BITMAP DARSTELLEN
Eine dynamische Bitmap hat gegentiber der statischen Bitmap den Vorteil, dass man mit Farben den

Zustand des Ventils (gedffnet oder geschlossen) darstellen kann.

11
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m

SR

Einstellungen Dynamische Bitmap x

Term fir Bitmap:

- .

LA S||E
Term fir Wordergrundfarbe:

ABC

|:| Transparent zeichnen

=

V

| Schwarz | o
Term fur Hintergrundfarbe:
* o m | Hintergrund | )
- o Signale... Grafiken...
-' % E‘g Abbildung: L3 Normal v|
Bk

CZ'
Y

|:| Skalierbar.

in
3
@
o=
g [
o=
a0

Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 18 DYNAMISCHE BITMAP AUSWAHLEN UND DURCH DOPPELKLICKEN DEN EINSTELLUNGSDIALOG OFFNEN

Durch die Schaltflache Grafiken... kommt man in die Symbolbibliothek. Die gewiinschte Grafik wird
ausgewahlt und der Dateipfad liber die linke Kopieren Schaltflache kopiert.

B Auswahl Grafiken

Grafiken: |

f-28) SLIBWENTSMSH (Ventil) - |Grafi | SLEWENTLGSH

L3 Zweiwegeventil Format: 43 x 24, 4354 957 296 Farben
=% Absperrventile

~38) SLIBWENTLBSH (Absperrventil)y

~223) SLIWENTLGSH (Absperrventi)
~22) SLItWENTLRSH (Absperrventi) N N |><|
%) SLIWENTLWSH (Absperrventi)

~28) SLIWENTLYSH (Absperrventi)
5 SLIDWENTMBEH (Absperrventi)
D) $LVENTHGSH (Aperrvent) VENTLBSH VENTLRSH VENTLYSH
5) SLIBWENTMRSH (Absperrventi)
5 SLIWENTHMWSH (Absperrventi)
5 SLILWENTMYSH (Absperrventi)
5) SLIBWENTSBSH (Absperrventi)
5 SLIWENTSGEH (Absperrventi)
5 SLILWENTSRSH (Absperrventi) _
D SLIWENTSWSH (Absperrventi) VENTLGSH VENTLWSH VENTMBSH
----- 23) SLIWENTSYSH (Absperrventil v

L4 > €

Schliellen Hilfe: Durchsuchen...| | Bearbeiten... Kopieren

|| »a

ABBILDUNG 19 SYMBOLBIBLIOTHEK BEI AUSWAHL EINER DYNAMISCHEN BITMAP. DIE LINKE KOPIEREN SCHALTFLACHE KOPIERT DEN DATEIPFAD

DER GRAFIK, DIE RECHTE KOPIEREN SCHALTFLACHE KOPIERT DIE GRAFK, SODASS SIE IN EINEM GRAFILPROGRAMM (BSPW. PAINT) BEARBEIET
WERDEN KANN
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Uber die Schliefen Schaltfliche kommt man zuriick in den Einstellungsdialog. In das Feld Term fiir
Bitmap wird der kopierte Pfad, Gber die Tastenkombination Strg+V, oder tGber anklicken mit rechter
Maustaste und einfligen, eingefiigt. Um den Zustand des Ventils darzustellen, muss zusatzlich der
Dateipfad fiir das rote Ventil in das Feld kopiert werden. Welche Bitmap dargestellt wird, wird tGber
eine IF-Abfrage realisiert. Diese hat folgende Schreibweise:

Bedingung ? Dann : Sonst
In unserem Fall ist die Bedingung das Signal MV1:
MV1 ? griines Ventil : rotes Ventil

AulRerdem wird im Einstellungsdialog definiert, dass das Ventil mit Linksdrehung dargestellt wird
und dass der Hintergrund transparent sein soll (dafiir dient der tirkisfarbene Hintergrund der
Bitmap).

Einstellungen Dynamische Bitrmap -

Term flr Bitmap:

M1 ? “BLIWENTLGSH" | "BLIBYWENTLRSH"

Term fir Vordergrundfarbe:

| Schwarz | -

Term fir Hintergrundfarbe:

| Hintergrund | ]

Signale... Grafiken...

Abbildung: £~ Linksdrehung o

Zra n=parent zeichnen;
|:| Skalierbar.

Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 20 DYNAMISCHE BITMAP MIT EINER IF ABFRAGE OB DAS SIGNAL MV1 GESETZT IST. DANN WIRD DAS GRUNE VENTIL (VENTLGSH)
DARGESTELLT, SONST DAS ROTE VENTIL (VENTLRSH). DIE BITMAP SOLL MIT EINER LINKSDREHUNG DARGESTELLT WERDEN UND DER
HINTERGRUND SOLL TRANSPARENT SEIN

Oberhalb und unterhalb der Bitmap werden statische Linien (Abbildung 17) eingefiigt.

Eine zweite dynamische Bitmap wird als Ventil MV3 unterhalb des Behalters eingefligt. Daflir muss
die Bedingung entsprechen MV3 lauten.

Dann werden statische Texte neben die Ventile platziert, um eine Beschriftung hinzuzufiigen.
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ZE' % X Einstellungen Statisches Textfeld >

Text:
I% A\ k\—\& E O M1
A 6 ABC ‘;;? Za E; ordergrundfarbe: Hintergrundfarbe:

.Schwarz w DHintergrund w
o I
|““ Rahmen: Auzrichtung
Kein Rahmen | (@) links
ClgeEnscharte 30-Darstellung: (O zentriert
G B F o
T % =3 EE F
Schriftart:
Drehung:
U A \ 4 T % Aial, 12 - : /
K A A Ali) é)‘_) L] Keine Drehung /v
AaBb XyZ

Andern...

‘) a Text umbrechen Kein Verzeichniseintrag

ABBILDUNG 21 STATISCHER TEXT MIT EINSTELLUNGSDIALOG, DER DEUSI‘I‘IEI’LE anpassen
SCHRIFTGRAD KANN UBER DIE ANDERN SCHALTFLACHE EINGESTELLT

WERDEN ODER IN DER EIGENSCHAFTEN TOOLBOX Abbrechen Hilfe

Abbildung 22 zeigt die Darstellung von Ventil MV1 mit Beschriftung.

ABBILDUNG 22 VENTIL MV1 ALS
DYNAMISCHE BITMAP

4.2.3 PCE-SYMBOLE HINZUFUGEN

Jetzt fehlen noch die PCE-Symbole fiir die Anzeige des Fillstands. Dafir werden direkt die
dynamischen Symbole ausgewdhlt (Abbildung 23). Die Einstellungen werden entsprechen der
Abbildung vorgenommen. Der Term fiir die Hintergrundfarbe ist wieder eine IF-Abfrage mit dem
Signal LSO1 als Bedingung.
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B &

LA S
[wont] | [as0] |ABC| ]
v © il
@ /&
Y E%

Vise M

ABBILDUNG 23 PCE-SYMBOL FUR DIE ANZEIGE VON
FULLSTANSSENSOR LS01. DIE HINTERGRUNDFARBE
WECHSELT JE NACHWERT VON LS01

Einstellungen Dynamisches PCE-Symbol >
PCE-Symbol:

D Lokale Bedienung (keine Linie)
D Lukales Su:haltpurt (Doppelinie)

(®) PCE-Aufgabe (Oval)
O PCE-Leitfunktion (Sechseck)

PCE-Kategorie und -\Verarbeitung: Drehung:
| L3 | == {3 Keine Drehung e
PCE-Kennzeichnung:
Schriftart:
| 01 | _
Arial, 12
Term fur Vordergrundfarbe (Textfarbe):
| Schwarz | o AaBb XYZ

Term fir Linienfarbe:

| Schwarz | 3 Andern...

Term fur Hintergrundfarbe:

| L5012 griin : wein B

|:| Ausmalle anpassen.

Signale... Hilfe

Der Schriftgrad wird entsprechend aus dem statischen Text ibernommen. Dafiir wird im Prozessbild
der statische Text (bspw. MV1) markiert und dann die Eigenschaften kopiert (Abbildung 24, roter
Pfeil) und dann im Prozessbild das PCE-Symbol markiert und tber selektives einfligen (Abbildung 24,
blauer Pfeil) die Schriftart Gbernommen.

@ 7

@

K QA‘A"

o Y

ABBILDUNG 24 KOPIEREN UND SELEKTIVES EINFUGEN VON

OBJEKTEIGENSCHAFTEN

J\ T
. 01

ABBILDUNG 25 BEHALTER 1 MIT PCE SYMBOL FUR
DEN FULLSTANDSSENSOR

Eigenschaft selektiv einfdgen

F B Vordergrundfarbe

Bl Hintergrundfarbe
% — Strichstirke / SymbolgroBe
€ OP 1 rehmentyp

iunui Ausrichtung

H Drehung

Abec  Text

F  Schriftart

f)  3D-Effekt

Abbildung 25 zeigt den Behalter mit PCE-Symbol.
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4.2.4 TESTEN DES PROZESSBILDES

Um das Prozesshild zu testen, muss eingestellt werden, wie das Prozesshild angezeigt werden soll.
Dafur wird der Schieberegler (Abbildung 26, roter Pfeil) angeklickt und der Einstellungsdialog in
Abbildung 27 gedffnet.

Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster \ \
| e e @ O 5 v | 2 @
o HO@® T < & vl B |2 @

ABBILDUNG 26 AKTIVIERUNG EINES PROZESSBILDES UBER DIE AMPELSCHALTFLACHE

Das Prozessbild wird wie in der Abbildung dargestellt, konfiguriert. AnschlieBend kann das
Prozesshild iber die Ampel aktiviert werden (Abbildung 27, blauer Pfeil).

B ' Einstellungen fir Prozessbild RE&J — O >

i Farben Skript Effekte

Prozesshbild: Ansicht: Bildgrie und -lage:
@ Als MD-Unterfenster |E| Titelzeile @ Keine Vorgabe
l:::l Als Deskiop-Fenster |E| Systemmenu l:::l Automatizch

[W] Ohne WinErs-Fenster [m] Min- / Max-Schaltfiichen () Wollbild
Prozessbild optimieren |E| Fensterrahmen O Benutzerdefiniert:

[ Bidlaufisisten Griile. .
ildyi it: Immer im Vordergrund
Bildwiederholzeit: (]} g Ausrichtung. .

|:| Einzel-Unterfenster

| Keine Vorgabe v|
|:| Hintergrundbild =kalieren

Hintergrund:

Hintergrundkbild: | Auswahl...

Muster: -

Abbrechen j Allgemein... | | Hierarchie... Hilfe

ABBILDUNG 27 EINSTELLUNGSDIALOG FUR EIN PROZESSBILD. ALS MDI-UNTERFENSTER BEDEUTET, DASS DAS AKTIVIERTE PROZESSBILD IN DEM
WINERS FESTER BLEIBT, DAS WIRD ZUM TESTEN EMPFOHLEN. ALS DESKTOP-FENSTER BEDEUTET, DASS EIN GANZ NEUES FENSTER GEOFFNET
WIRD, DAS WIRD FUR FERT

AnschlieBend wird Uber Steuerung -> Signalwerte ein Unterfenster ge6ffnet, in dem die Signalwerte,
durch Doppelklicken gedandert werden konnen. So lasst sich Uberprifen, ob die Anzeige der
Aggregate entsprechend der Vorgaben funktioniert.
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[E] WinErs - Visualisierung — [m] X
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster 2
il | = & 99| & @
- ¢ Projekt i ———
@ Container E SN ORI i} R& - Testmodus Seite 1 EI\EI
$ Signale Signale:
-4 Rezepturen Ls02 Signal
Name: |LS0Z
@ CMV-Arten [-%g Analoge Signale § =
[-“1F Blockstrukturen B- Binare Signale Art bindr
[-§= Grafcet-Seiten % Eingéinge Typ Werker
(i Prozesshilder Ausgdnge Bereich: |[Low .. High Mv1
Protokollvorlagen [=--5g Merker
(T MV
eetT MV Einheit:
(g LS Format:
: W £52 Beschr.
m Textsignale ] “
-9 Signale, alphabetisch - | ‘
Kanal: | ‘
‘ngh || Setzen |
D Signal forcen
MV3
Bereit, Pl 0

ABBILDUNG 28 WINERS MIT ZWEI GEOFFNETEN UNTERFENSTERN. UBER SIGNALE SETZEN KONNEN DURCH DOPPELKLICKEN DIE SIGNALE
GETOGGELT WERDEN. DAS ERGEBNIS WIRD DIREKT IN DEM ZWEITEN UNTERFENSTER (R&I TESTMODUS SEITE 1) ANGEZEIGT. IN DIESEM FALL SIND
DIE SIGNALE MV1 UND LS02 GESETZT (SIGNALWERT HIGH) UND MV3 UND LSO1 SIND NICHT GESETZT (SIGNALWERT LOW).

4.2.5 BEHALTER 2 DURCH KOPIEREN ERZEUGEN

Zunachst missen alle bendtigten Signale fir Behalter 2 definiert werden. Dabei werden die Signale
fir den Mischbehidlter auch definiert. Daflr wird Bearbeiten -> Signale definieren -> Signale
tabellarisch genutzt.

Die Signale werden entsprechend Abbildung 29 definiert.
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B’ Signale tabellarisch bearbeiten — O >
Auswahl: Bindre Merker ~ | Fiter. |* Optionen...
Signale:  LS06 e
MNa... Art Tvp Ad Nu.. Beschreibung Ein... Fo... &
7 M bindr Merker 169 1 Wentil
M3 bindr Merker 170 2 Wentil
7 Ls01 bindr Merker 171 3 Fllstans=zensor
(FLS02  bindr Merker 172 4 Fllstans=zensor
7 M2 bindr Merker 173 5 Wentil
(g bindr Merker 174 6 Wentil
(#LS03  bindr Merker 175 7 Fllstanssensor
(FLS04  bindr Merker 176 & Flllstans=sensor
(FLS05  bindr Merker 177 9 Flllstans=sensor
(#LS08  binar Merker 178 10 Fillstans=sensor
NS bindr Merker 1758 1 Wentil
L wWod bindr Merker 160 12 Thermostat anfaus
¥ R0 bindr Merker 181 13 Rihrer anfaus v
Z10, 51
oK Apbrechen | | %] | |43 | Ba Hilfe

ABBILDUNG 29 BINARE MERKER FUR BEHALTER 2 UND FUR DEN MISCHBEHALTER DEFINIEREN

Der Behalter 2 soll genauso aussehen, wie Behélter 1. Deshalb wird alles was bislang erzeugt wurde
kopiert und wieder eingefligt. Das markieren aller Teile erfolgt liber die Tastenkombination Strg+A
oder Uber klicken, halten ziehen. Dann kann mit Strg+C und Strg+V das Markierte kopiert und
wieder eingefligt werden. Zum Einfligen muss der Nutzer durch klicken festlegen, wohin der Inhalt
kopiert werden soll.

Wenn alle Teile von Behdlter 2 markiert sind,
kénnen die Signale substituiert werden. Dafir

@‘ I:I%‘ ‘ El wird das Signale substituieren aus der

Eigenschaften-Toolbox ausgewahlt (Abbildung 30,

K U A" roter Pfeil). AnschlieBend werden ebenso die
— é) Texte substituiert (Abbildung 30, blauer Pfeil).
E‘) W Wie die Signale und Texte verandert werden zeigt

Abbildung 31.

ABBILDUNG 30 AUSWAHL VON SIGNALE SUBSTITUIEREN IN DER
EINGESCHAFTEN-TOOLBOX
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B Signale substituieren — O *
Signale:

Crriginal Erzetzen durch

5 LS 5 Ls03

5 Ls02 5 LS04

5 MV 0 M2

(5 Mv3
Beschreibung:
Abbrechen | | Signale.. | | B3 Hilfe

B | Texte substituieren — O >
Texte: ABC abc Abe
Original Erzetzen durch

SLIBWENTLGSH SLIBWENTLGSH

SLIB\WENTLRSH SLIBVWENTLRSH

| 03

02 04

LS LS

WM MW2

w3

Abbrechen | Export.. | Import.. | B%)  Grafiken.. Hilfe

ABBILDUNG 31 SIGNALE UND TEXTE SUBSTITUIEREN, UM AUS DEM KOPIERTEN BEHALTER 1 BEHALTER 2 ZU MACHEN

4.2.6 MISCHBEHALTER VISUALISIEREN

Der Mischbehélter hat eine andere Optik, als die Vorratsbehalter deshalb wird dafiir ein neues

statisches Polygon eingefligt (Abbildung 32).

Einstellungen Statisches Polygon *
Vordergrundfarbe: Linienbreite:
|-5chwarz v| |2 V|
Hintergrundfarbe: Linienart:
[Owes g E—
Muster: Pfeilzpitzen:
| e | Keine

Deckung, Alpha:
| 1.0

||:|Kantenglﬁ g

oK Abbrechen

Hilfe

ABBILDUNG 32 STATISCHES POLYGON FUR DEN MISCHBEHALTER

Vordefinierte Polygone

Auswahl:

Kessel 03
Keszel 04
Keszel 05
Kessel 08
Keszel 07
Kessel 08
Kessel 09
Keszel 10
Keszel 11

Kiste

Klappe 1

Klappe 2
Kompassnadel
Kompassrose 01
Knmnassrnse 07

Kessel 02 ~

Vorschau:

N

JIN S

Hilfe

Tipp: Wenn man wahrend man ein Polygon zeichnet dich F7 —Taste driickt wird ein Fadenkreuz

eigeblendet, siehe Abbildung 33.
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ABBILDUNG 33 FADENKEUZ UBER TASTE F7 EINBLENDEN

Der Mischbehalter soll zusatzlich einen Doppelmantel haben, auch fir den Doppelmantel wird ein

statisches Polygon eingefiigt.

transparentem Hintergrund.

Dieses wird entsprechend Abbildung 34 eingestellt, mit

Deckung, Alpha:
| 1,0 | DKantenglﬁﬁung

oK Abbrechen Hilfe

Einstellungen Statisches Polygon -
Wordergrundfarbe: Linienbreite:
‘ W schwarz v| |2 V|
Hintergrundfarbe: Linienart:
‘DTrﬂnsparent v| | _— v|
Muster: Pfeilspitzen:
‘ v| Keine w

Vordefinierte Polygone

Auswahl:

Kurve, Cosinus 2 ”
Kurve, Sinus 1
Kurve, Sinus 2
Mutter

Pfeil 1

Pfeil 2

Pfeil 3
Propellerrihrer
Reagenzglas 1
Reagenzglas 2
Rechteck

Rechteck, abgerundet
Rechteck, abgerundet
Rechteck, abgerundet
Ring 01
Rinn 02

W

“orschau:

7

Hilfe

ABBILDUNG 34 STATISCHES POLYGON FUR DEN DOPPELMANTEL
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1.1.1.1 RUHRER UND RUHRERMOTOR

Als nachstes wird der Ruhrer mitsamt Motor visualisiert. Daflir werden mehrere Elemente
verwendet (Abbildung 35):

Dynamische Fillflache (Kreis, roter Pfeil)
Dynamischer Text (,M“, blauer Pfeil)
Rotationspolygon (Rihrer, griiner Pfeil)
Verknupfungsmakro (fiir Bedienung)

R E e ...

™

ABBILDUNG 35 DYNAMISCHE ELEMENTE FUR DIE DARSTELLUNG VON RUHRER UND RUHRERMOTOR

Fiir den Rihrermotor wird ein Trick angewandt, indem eine kreisférmige Fillflache verwendet wird,

die immer maximal gefillt ist (100%) und die Hintergrundfarbe sich je nach Rihrerstatus dandert
(Abbildung 36).
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Einstellungen Fillfliche bt
Term fir Fullfliche:
100
Term fir Flllfarbe: Signale...
| RO1 7 griin - weilt )
Vordergrundfarbe: Hintergrundfarbe:
| Schwarz v| ||:|Tran5parent v|
Linienbreite: Muster:
2 v] | v|
Deckung, Alpha:
10 |
Darstellung: Bereich:
(C horizental Untergrenze I:I
@® vertikal Obergrenze:
Kantenglattung HNullpunkt: l:l
Abbrechen Pobygone... Hilfe

Vordefinierte Polygone

Auswahl:

Vorschau:

Kenzentrische Strahlen, 45°
Kenzentrische Strahlen, 607
Kreis

Kreig, halb

Kreis, viertel

Kreizssegment, 120°

Kreuz 1

Kreuz 2

Kubus 1

Kubus 2

Kubus 3

Kurve, Cosinus 1

Kurve, Cosinus 2

Kurve, Sinus 1

Kurve, Sinus 2

Mutter

W

Hilfe

ABBILDUNG 36 DYNAMISCHE FULLFLACHE FUR DIE DARSTELLUNG DES RUHRERMOTORS MIT HINTERGRUNDFARBE IN ABHANGIGKEIT DES SIGNALS

RO1

Zusatzlich wird ein dynamischer Text eingefiigt. Dieser wird liber der dynamischen Fillflache (Kreis)
platziert (Abbildung 37).

Einstellungen Dynamisches Textfeld *
Textterm:
"W
Term far Wordergrundfarbe: Signale...
| Schwarz | )
Term fur Hintergrundfarbe:
| transpareny | i)
Drehung: Ausrichtung:
L2 Keine Drehung v| @ links
Rahmen: O zentriert
Kein Rahmen w O rechts
3D-Darstellung: Schriftart
| --- w | Arial, @
Verzeichniseintrag: AaBb XyZ
Kein Werzeichniseintrag
[] Text umbrechen Andern...
Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 37 DYNAMISCHE TEXT FUR DAS ROHRERMOTOTR SYMBOL

22



WinErs-Didaktik

Ingenieurbiro

Dr.-Ing. Schoop

Fir den Ruhrer wird ein Rotationspolygon eingefiigt (Abbildung 38).

Einstellungen Rotaticnspolygon >

Yordefinierte Polygone

Auswahl:

Propellerrihrer
Reagenzglas 1
Reagenzglas 2
Rechteck

Rechteck, abgerundet
Rechteck, abgerundet
Rechteck, abgerundet
Ring 01

Ring 02

Sack 1

Sack 2

Schiff, Aufsicht
Schiff, Frentansicht
Schiff Setenanszicht

Pfeil 3 -

orschau:

Drehung:

Y Punkt / Achse: | Mite e

Drehwinkel (Radiant):
| RO1 2 rad( pmod( 0,90 ) 4 ) : 0 |

Term for Vordergrundfarbe:

| Schwarz | -

Term for Fillfarbe:

| weil | )

ﬂintergrundfarbe:| |:| Hintergrund ~ | Linienbreite:
|:| Pobygon mit Vordergrundfarbe flllen

Hilfe Abbrechen Signale... Polygone... Hilfe:

ABBILDUNG 38 ROTATIONSPOLYGON FUR DEN RUHRER, DIE PMOD FUNKTION SORGT FUR EIN KONSTANTES DREHEN DES RUHRERS, DIE DREHUNG
MUSS HORIZONTAL AUSGEFUHRT WERDEN, IST RO1 NICHT GESETZT WIRD DER WINKEL AUF NULL FESTGEHALTEN

Tipp: Um die einzelnen Punkte des Polygons zu
verschieben, muss die Alt-Taste gehalten werden und
gleichzeitig das Polygon markiert werden. Dann kénnen die
einzelnen Punkte ,, angefasst” und gezogen werden (siehe).

ABBILDUNG 39 EINZELNE PUNKTE DES POLYGONS
VERSCHIEBEN DURCH ALT-TASTE UND ANKLICKEN

23



WinErs-Didaktik

Ingenieurbiro
/ Dr.-Ing. Schoop

AbschlieBend fiir den Rihrer muss eine Verknipfung erstellt werden, um den Rihrer ein und

ausschalten zu konnen (Abbildung 40).

in f-’"ﬁy...

N | 7= =g e | 2
O | o | o |\ | et
v = | B | B | @

A ®» © - 123 | m

e,

Ead

ABBILDUNG 40 TOOLBOX FUR EINGABEELEMENTE, AUSWAHL EINER VERKNUPFUNGSSCHALTFLACHE

Als Verknipfungsart wird , Bindrsignal umschalten” gewahlt und als Signal dann RO1 eingestellt. Als
Darstellungsart wird transparent eingestellt, und das Element auf den die Abbildung des

Verkniipfungseinstellungen

Merknipfungsart:

| Bindrsignal umschalten

Momentane Auswahl: ST
RO4 Oben:
Rechts:

Online-Auswahl
Unten:

Sicherheitsnach frage

E Auswahl.. i

oK Abbrechen

Riihrermotors geschoben (Abbildung 41

Fensterposition und -typ:

0
0
320

320

X

fociert
beweglich
frei

Breite / Hihe

Position festlegen...

Hilfe
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Verknidpfungseinstellungen >
Werkndpfungsart: Darstellung: Verkniipfungsart:
Momentane Auswahl: . = FEEETEIEIEN IR
[ Text: Prozesshild >
Bindrgignal umschakten (R0O1) inks: 0 fixiert
Unterfenster » Links:
. n P—
Auswahl... [ sitmap: Signale Bingrsignal umschalten (toggeln)
\ Steuerung > Binarsignal setzen
Schriftart: Schnellzugrifftaste: Benutzer N Binarsignal riicksetzen
. ] T t
Arial, 9 AT Drucken » Arnalogsignal setzen
|:| Komplexe 30-Darstell __ .
AaBb XyZ [ Ausblenden bei Deakt Andern » Textsignal setzen
Ecportilozetien 2 Skriptvariable setzen
> . .
Andern._. L Sauending Force-Liste bearbeiten
Prozess-Task » L (|
Term fiir Freigabe: | Right( _view ) Windows » +
Sonstige » "l:l“ I;l
oK Abbrechen Signale... Hilfe Keine Verknipfung W
> = 78
B Signalauswahl — O X
Signal:
Signale & Container: | RO01 S 2
=) Merker | Name: |RO1
..... 5 M Art: bindr
- —_———————————— | | 5 M3 Typ: Merker
Verknipfungseinstellungen Xy i 5 LS Bereich: [Low _. High
----- Lsoz2
Werknipfungsart: g
Fensterpositionund typ: | | ¢ 7 g mvz2 Einheit:
Bindrzignal umzchaten | ] 5 M4 F i
- - ormat:
Momentane Auswahl: Links: 0 FEE || g Ls03 Beschr: |Rah y
ROA Oben: |0 beweglich | | | 7 LS04 - [runrer aniaus
- I I I 7 Ls0s
Rechts: 320 frei
Onling-Auswahl = ) N B U Lsos R _
Unten: | 320 Breite /Hohe || | ¢ e o Mvs Zuldssige Signale fur Auswahl:
S its
grmizErmEiegs L ——— || —_—_— 7 Wi bindr, Eingang, Ausgang, Merker
E Auswahl... ; Position festlegen... R D('Ijl R LY
oK Abbrechen Hilfe Abbrechen Neues Signal... Hilfe

ABBILDUNG 41 VERKNUFUNGSSCHALTFLACHE UM DEN RUHRER EIN UND AUSZUSCHALTEN. ALS SCHALTSIGNAL WIRD RO1 AUSGEWAHLT UND DIE

DARSTELLUNGSART IST TRANSPARENT

4.2.6.1 THERMOSTAT
Der Thermostat besteht aus drei verschiedenen

e Statischer Rahmen (roter Pfeil)
e Dynamisches Polygon (griiner Pfeil)
e Statische Linien (blauer Pfeil)

Elementen:

.

1<

L«

Die Einstellungen werden entsprechen Abbildung 42 bis Abbildung 44 vorgenommen.
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ABBILDUNG 42 STATISCHER RAHMEN FUR DEN THERMOSTAT

Einstellungen Statischer Rahmen >
Fett v
Abbrechen
Vordergrundfarbe:
Hilfe
. Schwarz w
? Hintergrundfarbe:
v
Muster:
O || | I
J0-Darstellung:
-—- e
] Linienbreite:
1
[] Posttiensrahmen
Einstellungen Dynamisches Polygon
Term fir Linienfarbe: Signale... | | i3
W1 ? rot: Echwarz
D&nimaﬁnn Geschw.: 4 -
Term fir Aktivierung:
Hintergrundfarbe: Linienart:
|:| Transparent - e
Muster: Linienbreite;
y | 2 v
Deckung, Alpha: Pfeilzpitzen:
1.0 | Keine v

[ ] kantenglattung

Abbrechen | | Polygone... Hilfe

ABBILDUNG 43 DYNAMISCHES POLYGON FUR DEN HEIZDRAHT, DIE FRAGBE WIRD ABHANGIG VON DEM SIGNAL W01 DARGESTELLT
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8 P& o

A |[Sjpec 2 A |
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1
0

Einstellungen Statisches Polygon *
Vordergrundfarbe: Linienbreite;
W schwarz wl| |2 e
Hintergrundfarbe: Linienart:
|:| Transparent - -
Muster: Pfeilzpitzen:
w | | Mittig e

Deckung, Alpha:
| 1,0 | DKant&nglﬁttung

Abbrechen Pohrgone. .. Hilfe

ABBILDUNG 44 DAS STATISCHE POLYGON WIRD FUR DIE LEITUNGEN DES THERMOSTATS ZU DEM DOPPELMANTEL VERWENDET, ES WERDEN

PFEILSPITZEN MITTIG EINGESTELLT

4.2.6.2 VENTILE UND FULLSTANDSSENSOREN FUR DEN MICSHBEHALTER

Die Ventile und Mischbehalter werden wie in Abschnitt 4.2.5 kopiert und die Signale und Texte

substituiert.

Fir die Verbindungslinien von MV3 und MV4 zu dem Mischbehalter kdnnen statische Linien oder

statische Polygone verwendet werden.

4.2.7 TESTEN DES PROZESSBILDES

Das Testen des Prozessbildes ist in Abschnitt 4.2.4 beschrieben. Es soll getestet werden, ob

e Die Ventile die Farbe dndern

e Die Fullstandssensoren die Farbe wechseln

e Der Riihrer dreht, wenn das Motorsymbol angeklickt wird

e Der Heizdraht die Farbe andert
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5 FACEPLATE-DARSTELLUNG

Ein Faceplate ist ein kleines Bedienfenster, das durch Anklicken eines Stellglieds gedffnet wird.

Riihrersteuerung

Betriebsart

Rihrerleistung

Schliefen

ABBILDUNG 45 FACEPLATE FUR DEN RUHRERMOTOR

Ziel dieses Abschnittes ist, das Bei Anklicken des Rihrermotors nicht wie bisher das Signal RO1
umgeschaltet wird, sondern ein Unterfenster geéffnet wird, in dem sich folgende Riihrerparameter
einstellen lassen:

e Betriebsmodus Auto/Hand
e An/Ausschalten im Handmodus
e Riihrermotor-Leistung

Als erstes muss ein neues Prozessbild erstellt werden siehe Abschnitt 4.2. Das Prozessbild bekommt
den Namen ,,Faceplate RO1“.

5.1 HINTERGRUND UND UBERSCHRIFT

Als Hintergrund fiir das Faceplate wird ein statischer Rahmen genutzt. Die Uberschrift wird als
statischer Text eingefligt, mit einer anderen Hintergrundfarbe als der statische Rahmen.

28



WinErs-Didaktik

Ingenieurbiro
/ Dr.-Ing. Schoop

Einstellungen Statisches Textfeld >
Text:
Rinhrersteugrung
Einstellungen Statischer Rahmen =
Rahmen: oK
Doppelt o Vordergrundfarbe: Hintergrundfarbe:
Abbrechen
Wordergrundfarbe: ||:|WE"1' V| |- Farbed v
. Rahmen R Hilre Rahmen: Ausrichtung
Hintergrundfarbe: Kein Rahmen v| @ links
J0-Darstellung: D zentriert
|:| Alterng o - = | O rechts
Muster:
- Schriftart:
Drehung:
I Arial, 9
{3 Keine Drehung w
20-Darstellung: AaBb XyZ
Andern...
- S
Linienbreite: [] Text umbrechen Kein Verzeichniseintrag
1 |:| Ausmalle anpassen
[] Positionsrahmen s LLEIE Hilfe

ABBILDUNG 46 STATISCHER RAHMEN ALS HINTERGRUND DES FACEPLATES UND STATISCHER TEXT FUR DIE UBERSCHRIFT, DIE EINSTELLUNGEN

WERDEN ENTSPRECHEND DER ABBILDUNG VORGENOMMEN.

5.2 BETRIEBSART

Die Uberschrift Betriebsart wird als statischer Text eingefiigt. Die TextgroRe wird (ber die

Eigenschaften-Toolbox verandert (Abbildung 21).

Um die Betriebsart einstellen zu kdnnen, muss ein neues binares Signal definiert werden, das die
Betriebsart vorgibt. Das Signal heifst RO1.BA (RO1.Betriebsart Auto), ist der Signalwert dieses Signals
auf high, ist die Betriebsart Auto, ansonsten Hand.

Fur die Auswahl der Betriebsart wird ein Bindrschalter aus der Toolbox fir
Eingabeelemente ausgewahlt.
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Einstellungen Bindrschalter

Darstellung:

| O @L’Jahlschaner

v]

Ein- und Ausschaltsignale:

Einstellungen Bindrschalter

Darstellung:

Schaltzignal: RO1.BA

v]

| O @Wahlschaner

v]

Ein- und Ausschaltsignale:

Schaltzignal:

RO1.BA w

. Negieren [ . N

Text ein: l:l Beim Einschatten zu deaktivieren: Text ein: I:I Beim Einschalten zu deaktivieren:

Bitmap aus: Neu Bitmap aus: Neu

Bitmap &in: Loschen Bitmap ein: Loschen

Komplexe 30-Darstellung Komplexe 30-Darstellung
Schnellzugrifftaste: Ausrichtung: Schriftart: Schnellzugrifftaste: Ausrichtung: Schriftart:
Arial, 9 Arial, 9
Qe O
(®) rechts AaBb XyZ ®) rechts AaBb XyZ
Andern... Signale... Andern... Signale. ..

Term fiir Freigabe: Aus / Vordergrund: Ein / Hintergrund: Term fir Freigabe: Aus [ Vordergrund: Ein / Hintergrund:
| Right( _rw ) || W schwarz v || Wl Atterné v | Right( _rw ) || Wl schwarz v || [ Aterns v
Abbrechen Hilfe Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 47 EINSTELLUNG DER BINARSCHALTER FUR DIE AUSWAHL DES BETRIEBSMODUS. DAS STELLSIGNAL IST IN BEIDEN FALLEN RO1.BA, FUR
DEN HANDBETRIEB WIRD DAS SIGNAL NEGIERT. DIE EINSTELLUNGEN WERDEN ENTSPRECHEND DER ABBILDUNG VORGENOMMEN.

5.3 EIN/AUSSCHALTEN IN BETRIEBSART HAND

Fir das Ein- und Ausschalten werden auch Bindrschalter genommen. Das Stellsignal ist in diesem
Fall RO1, fur das Ausschalten wird das Signal negiert (Abbildung 48).

Als Freigabeterm muss /R0O1.BA eingetragen werden. Das ! Steht flir eine Negation, d.h. die Schalter
konnen nur genutzt werden, wenn die Betriebsart nicht Auto ist. Weil das manuelle Ein-
/Ausschalten nattirlich nur im Handbetrieb stattfinden soll
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Einstellungen Bindrschalter X || Einstellungen Bindrschalter *
Darstellung: Ein- und Ausschaltsignale: Darstellung: Ein- und Ausschaltzignale:
|O (@) wahischatter v| Schattsignat RO1 v| |O (@) wahischatter v| Schaltsignal: RO v
Text aus: Ein - Signalauswahl... Text aus: Ausl - Signalauswahl...
. Negieren [ . Negieren
Text ein: |:| Beim Einschatten zu deaktivieran: Text ein: |:| Beim Einschatten zu deaktivieren:
Bitmap aus: Neu Bitmap aus: Heu
Bitmap &in: Loschen Bitmap ein: Loschen
Komplexe 30-Darstellung Komplexe 3D-Darstellung
Schnellzugrifftaste: Ausrichtung: Schriftart: Schnellzugrifftaste: Ausrichtung: Schriftart:
Arial, 10 Arial, 10
Opie Owis
(®) rechts AaBb XyZ (®) rechts AaBb XyZ
Andern... Signale... Andern... Signale. ..
Term fiir Freigabe: Aus / Vordergrund: Ein / Hintergrund: Term fir Freigabe: Aus [ Vordergrund: Ein / Hintergrund:
| 'RO1.BA ||-Schwarz v” [ akerns v| | IR01.BA ||-Schwarz v” [ aterns v
Abbrechen Hilfe Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 48 EINSTELLUNG DER BINARSCHALTER FUR DAS EINSCHALTEN DES RUHRERS IM HANDBETRIEB. DAS STELLSIGNAL IST IN BEIDEN
FALLEN RO1, FUR DAS AUSSCHALTEN WIRD DAS SIGNAL NEGIERT. DER FREIGABETERM IST !R01.BA. DIE EINSTELLUNGEN WERDEN ENTSPRECHEND

DER ABBILDUNG VORGENOMMEN.

5.4 RUHRERLEISTUNG

Die Uberschrift Rihrerleistung wird als statischer Text eingefiigt. Die TextgroRe wird (iber die

Eigenschaften-Toolbox verdandert (Abbildung 21).

Um die Rihrerleistung einstellen zu kénnen, muss ein analoges Signal definiert werden. Das Signal
soll RO1.P heiBen und von 0 bis 100 % definiert sein (Abbildung 49).

ABBILDUNG 49 ANALOGES SIGNAL FUR DIE RUHRERLEISTUNG DEFINIEREN

Um den Wert dieses Signals eingeben zu kdnnen,

das Signaleingabefenster ausgewahlt. Die Einstellungen werden entsprechend Abbildung

50 vorgenommen.

B Signale tabellarisch bearbeiten —
Auswahl: | Analoge Merker ~ | Fitter:
Signale:

Ma... Art Typ Ad. Nu... Be.. Einheit F... De... De... Da... Da...
(Z*RO1P  analog Werker 25 1 Rihrer Lei.. % <kegin= 0 100 <kegin= <kegin=
(] analog I 76 2 _ <Kein= 0 100 <Kein= <Kein=
& analog 27 3 0 100 <Kginz <Kginz
& analog 28 4 0 100 <Kginz <Kginz

wird aus der Eingabeelemente-Toolbox
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Einstellungen Signaleingabefenste . || Weitere Einstellungen fr Signaleingabefenster *

Signal- / Variablenauswahl: Term fur Freigabe:
| ROT.P V‘ Signalauswahl | Right(_rw )

Vordergrundfarbe: Hintergrundfarbe:
Eingabe:

) Schwarz v| | Weilt w
() Dialogeingabe Dialog... | . D
(®) Fenstereingabe [ | Tolerante Obernahme Rahmen: Ausrichtung: Splineparameter:
Kennwortmodus Abgesenkt v| Olinks

Format: (O zentriert

Bereichsgrenzen:
g " | (®) rechts
|:| Bereich prifen
Untergrenze: I:l Schriftart: Schnellzugrifftaste:
Obergrenze: | 100 Arial, 10 |K3i”& |
AaBb XyZ 3D-Darstellung:
Weitere Einstellungen... Skalierung... Schriftart &ndern... ‘ - “
oK Abbrechen Hilfe Abbrechen | Signale.. Hilfe
ABBILDUNG 50 EINSTELLUNGEN FUR SIGNALEINGABEFENSTER. ALS HINTERGRUNDFARBE WIRD WEIR UND ALS RAHMENTYP ABGESENKT

GEWAHLT.

5.5 SCHLIEREN SCHALTFLACHE

Zum SchlieRen des Faceplates wird eine Vernipfungsschaltflaiche eingefligt (Abbildung

51).

]

Lol Sk =

Verknipfungseinstellungen
Verkndpfungsart:
Prozesshild b
Einstellungen Verknipfungsschaltfliche
g pring x Unterfenster »
i >
Verknipfungsart: Darstellung: Slgnale
Momentane Auswahl: ] Text: Steuerung ¥
Prozessbild schliefen SchlisRen " EBenutzer >
E Auswahl... ; [ Bitmap: Drucken ¥
- Andern >
Schriftart: Schnellzugrifftaste: Export.." ioeehen N
Arial 10 |:| Transparent
' |:| Komplexe 3D-Darstell. L | Anwendung >
AaBb XyZ [] Ausblenden bei Deakt. r; Prozess-Task ¥
. Windows ]
Andern... Sonstige ¥
Term fiir Freigabe: | Right( _view ) Keine Verkniipfung
oK Abbrechen Signale... Hilfe

Cmmmbmrmmmitinm el bame

Unterprozesshild anzeigen

Zusatzprozesshild anzeigen

Prozesshildwechsel
Unterprozesshildwechsel

Zusatzprozesshildwechsel

Prozessbild schliefen
Unterfenster schliefen

Zusatzprozesshild schliefen

Prozesshild aktualisieren
Prozesshildgra@e dndern
Prozesshildposition dndern
Prozesshild skalieren

Prozesshild-Farbpalette dndern

Ricksprung

ABBILDUNG 51 EINSTELLUNGEN DER VERNUFUNGSSCHALTFLACHE ZUM SCHLIEREN DES FACEPLATES
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5.6 OFFNEN DES FACEPLATES AUS DEM R&I FLIERBILD

Als erstes werden die Einstellungen fir das Faceplate vorgenommen. Daflir wird das Schieberegler

o @T Q@ kS

Es 6ffnet sich folgendes Unterfester, in dem die angezeigten Einstellungen vorgenommen werden.

Symbol in der oberen Symbolleiste genutzt.

B ' Einstellungen fir Prozessbild Faceplate RO1 — O >

Einstellungen Farben Skript Effekte

Prozesshbild: Ansicht: Bildgrie und -lage:
l:::l Als MDk-Unterfenster |:| Titelzeile @ Keine Vorgabe
@ Als Desktop-Fenster |:| Systemmenu O Automatisch

[ ] Ohne WinErs-Fenster [ ] Min- / Max-Schaltfliichen () vollbild
Prozesszbild optimieren |:| Fensterrahmen l:::l Benutzerdefiniert:

[l5idaufieisten Groe...
ildwi it: I im Word d
Bildwiederholzeit: (] immer im Vordergrun Ausrichtung. .

|:| Einzel-Unterfenster

| Keine Vorgabe v|
|:| Hintergrundbild skalieren

Hintergrund:

Hintergrundbild: | Auswahl...

Muster: -

Abbrechen il Allgemein... | | Higrarchie... Hilfe:

ABBILDUNG 52 EINSTELLUNGEN DES FACEPLATES. DAS FACEPLATE WIRD ALS DESKTOP FENSTER OHNE TITELZEITE, SYSTEMMENU,
BILDLAUFLEISTEN UND FENSTERRAHMEN EINGESTELLT. DIE BILDGRORE IST AUTOMATISCH

AnschlieBend wird die Verknlpfungsschaltflache im Prozessbild R&/ angepasst, sodass nicht mehr
direkt das Signal umgestellt wird, sondern das Prozessbild Faceplate RO1 getffnet wird (Abbildung
53).
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Verknipfungeart:
Momentane Auswahl:

Unterprozessbild anzeigen (Faceplate R01)

Auswahl...

Schriftart:
Arial, 9

AaBb XyZ

Andern...

Schnellzugrifftaste:

Keine

W

Darstellung:

|:| Text:

[ eitmap:

Transparent
|:| Komplexe 30-Darstell.

[ susbiznden bei Deakt.

Term fir Freigabe:

Right( _view }

Abbrechen

S ONELG e

ABBILDUNG 53 VERKNUPFUNGSSCHALTFLACHE ZUM OFFNEN DES UNTERPROZESSBILDES FACEPLATE RO1.

Signale... Hilfe

Verkniipfungseinstellungen

Verknipfungsart:
Prozesshild
Unterfenster
Signale
Steuerung
Benutzer
Drucken
Andern
Export / Léschen
Anwendung
Prozess-Task
Windows
Senstige

Keine Verknidpfung

[ — P At
Unterprozesshild anzeigen

Zusatzprozesshild anzeigen

Prozesshildwechsel
Unterprozesshildwechsel

Zusatzprozesshildwechsel

Prozesshild schlieBen
Unterfenster schliefen

Zusatzprozesshild schliefen

Prozesshild aktualisieren
ProzesshildgraBe dndern
Prozesshildposition dndern

Prozesshild skalieren

Prozesshild-Farbpalette dndern

Ricksprung

Die Position des Unterprozessbildes wird am besten manuell festgelegt (Abbildung 54). Uber die

Schaltflache Position festlegen, gelangt man zuriick in das Prozessbild, wobei ein blaues Rechteckt

erscheint. Durch klicken, halten, ziehen auf das Kreuz in der Mitte des Rechtecks kann die Position

geandert werden. Durch Klicken auf einen Punkt aulRerhalb des Rechtecks gelangt man zurlick in das

Auswahlfenster.

Sicherheitsnachfrage

Auswahl...

OK Abbrechen

Verknopfungseinstellungen *
Verknapfungsart:
Fensterposition und -typ:
13 Unterprozessbild anzeigen |
Momentane Auswahl: Links: O fodert
Faceplate RO1 Oben: | 184 O beweglich
Rechts: | 808 @) frei
Online-Auswahl
= nten: | 656 [ Breite ¢ Hihe

Position festlegen...

Hilfe

ABBILDUNG 54 POSITION DES UNTERPROZESSBILDES MANUELL FESTLEGEN

Mva +

AnschlieBend werden die Einstellungen von dem Prozessbild R&| so verandert, das es als eigenes

Windows-Fenster 6ffnet. Daflir muss wieder das Schieberegler-Symbol geklickt werden (Abbildung

55).
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B " Einstellungen far Prozesshild RE

T Farben Skript  Effekte

Prozessbild: Ansicht:
() Ale MDI-Unterfenster Titelzeile
(®) Alz Deskiop-Fenster Systemmenu

|:| Ohne WinErs-Fenster Min- / Max-Schaltflichen

Prozeszbild optimieren Fensterrahmen
[ ] Bildlaufleisten

Bildwiederholzeit [ immer im Vordergrund
[]Einzel-Unterfenster

|:| Hintergrundbild skalieren

Keine Vorgabe ot
| g |

Hintergrund:

Hintergrundbild: |

Kuster: —

Abbrechen ij Allgemein... | | Higrarchie...

Bildgrie und -lage:

(®) Keine Vorgabe
() Automatizch
() Wollbild

() Benutzerdefiniert;

Grike...

Ausrichtung...

Auswahl...

Hilfe

ABBILDUNG 55 EINSTELLUNGEN VON PROZESSBILD R&I. AB JETZT OFFNET ES IN EINEM EIGENEM WINDOWS-FESTER

Das Ergebnis ist in Abbildung 56 dargestellt.:
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w1 MV2

H
\_03 J

Betriebsart

L \ (®) Hand
(Ein
(®) Aus
MV3
Riihrerleistung
Schlieen

04

O
z
3

I

W)=

MV5

ABBILDUNG 56 PROZESSBILD R&I MIT GEOFFNETEM FACEPLATE
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6 TRENDDARSTELLUNG
Fir die Trenddarstellung wird eine neue Seite Trends erstellt. Trends unterscheiden sich von

Messungen, indem sie die aktuellen Werte darstellen, aber keine historischen Messdaten.

In das neue Prozessbild werden Signalgrafiken, y/t-Darstellungen eingefiigt.

Einstellungen Signalgrafik

Za % &-—1 LRC ] Signaidarstelung: Vordergrundfarbe:
Signale: Darstellungsbereich:
Wrot? o [ L

A @ B Hintergrundfarbe:
— L e

[Jweir

Farbe: DAlterm ~ Rahmen:
O Ou ABC Neu... Léschen : Setzen Kein Rahmen ~

X

- Term fir Aktivierung: True | Signale...
x> AR ST
= = - o . l Optionen: Schriftart:
(®) Bei Uberlauf scrollen. Graphen fett darstellen. Avrial, 9
] ot - et i = -
3 4 : o I.", E‘} (O Bei Uberlauf blattern. [] Kantengléttung AaBb ¥yZ
. L ] \h [ zeitachse anzeigen. Glatter” Anfangszeitpunkt.
[ Mit Messdaten auffillen. O Unterlinie
1 - [ oynamische Darstelungsbereiche. Oberlinie
0 . Diagrammpuffer: 100 t-Skalenteile: 4
Verzidgerungsfaktor: y-Skalenteile: £ Andern...
an ol Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 57 AUSWAHL EINER TRENDDARSTELLUNG AUS DER TOOLBOX

Da es nur ein analoges Signal und ansonsten nur binare Signale gibt, bekommt jedes Signal seine
eigene Signalgrafik. Das sieht besser aus. Mit statischen Texten werden die Signalgrafiken
beschriftet.

RO1.P
Ls01
Lso2
Ls03
LS04
LS05
Ls08

ABBILDUNG 58 TRENDDARSTELLUNGSSEITE FUR DAS VEFAHRENSTECHNISCHE MODELL. ANGEZEIGT WERDEN DIE RUHRERLEISTUNG, SOWIE DIE
FOLLSTANDSSENSOREN.
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7 MESSUNGEN

Fir die Messungen wird ein neues Prozessbild erstellt. AM linken Rand soll ein Messungsmeni
erstellt werden, wo die Messungen gestartet, gestoppt und die gewiinschte Ansicht ausgewahlt,
oder Messungen gelléscht werden kénnen. Dafiir werden Verknlpfungsschaltflachen verwendet.

Das Einrichten einer Verknipfungsschaltflaiche zum Starten einer Messung ist in Abbildung 59

dargestellt.
Werknipfungsart: Darstellung:
Momentane Auswahl: —— ]
Keine Verknipfung | Verkndpfungseinstellungen Y
Verknipfungzart:
— Fensterposition und -typ:

Prozesshild »

Schriftart: Unterfenster > —= L fieiert

Arial, 9 Signale > en L e

AaBb XyZ Steuerung > Steuerung starten
Benutzer > Steuerung stoppen e

- Drucken > Steuerung start / stopp
A AELE ’ Messungen > Messung starten
Term fir Freigabe: E Export / Loschen ’ Alarme > Messung stoppen
L SN ’ Rezepturen > Messung start / stopp
oK Abbres il ’ Batch-Rezepturen > Messung fortsetzen
AR ELE ’ Weitere > Messung unterbrechen
SrrElE ’ Messung fortsetzen / unterbrechen
Keine Verknipfung Messwerterfassung einstellen
Messungsstatus anzeigen
Messungsabgleich

ABBILDUNG 59 VERKNUPFUNGSMAKRO ZUM START EINER MESSUNG

Zum Ansehen einer Messung wird ein Messungsfenster eingeblendet (Abbildung 60). Damit eine
Messung ausgewertet werden kann, muss die Messwerterfassung eingerichtet werden und es ist
sinnvoll auch Signalcontainer zu definieren, damit die Signalauswahl einfach ist.
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Werkniipfungsart:
Auswahl,
Messung stoppen | Verknipfungseinstellungen
Verkniipfungsart

Prozesshild >
S Unterfenster >
Arial, 10 Signale 3
AaBb XyZ Steuerung >
Benutzer ¥
: Drucken >
Andem Andern >
Term fir Freigabe. | A Export / Loschen »
Anwendung >
oK Abh; Prozess-Task >
Windows >
Sonstige >

Keine Verknapfung

Unterfenster schlieBen

Online-Mumerikfenster anzeigen
Online-Grafikfenster anzeigen
Messungsfenster

Statistikdaten anzeigen
Probenahmedaten anzeigen
Blockstrukturansicht anzeigen
Grafcet-Ansicht anzeigen
Pneumatikansicht anzeigen
Alarmmeldungsfenster anzeigen
Batch-Rezepturansicht anzeigen
Protokoll anzeigen
CMV-Ansicht anzeigen

Notizen anzeigen

Legbuch anzeigen

Dokumentcentainer anzeigen

Funktionsgeber affnen Verk f N 0
erknipfungseinstellungen
Programmgeber 6ffnen prung g

Fuzzy-Control 6ffen Werkniipfungsart:
Rechts: 320 frei | Messungsfenster anzeigen
Unten: 320 Breite / Hhe Momentane Auswahl:

Position festlegen

Online-Auswahl
Hilfe
Sicherheitznachfrage

Auswahl..

Signal Hilfe:

0K Abbrechen

Fensterposition und -typ:

Links: | 176 O fixiert

Oben: | 8 O beweglich
Rechts: | 936 @ frei

Unten: | 576 [ Breite / Hithe

Position festlegen...

Hilfe

ABBILDUNG 60 MESSUNGSFENSTER EINBLENDEN, DIE OPTION ONLINE-AUSWAHL BEDEUTET, DAS EINE ABFRAGE KOMMT, WELCHE MESSUNG

GEZEIGT WERDEN SOLL UND WELCHE SIGNALE IN DIESER MESSUNG ANGEZEIGT WERDEN SOLLEN.

Das Einrichten einer Verknipfungsschaltflaiche zum Starten einer Messung ist in Abbildung 61

dargestellt.

Verkndpfungsart: Darstellung:
Auswahl: [ Tt
Messungsfenster ar| Verknipfungseinstellungen *
Verkndpfungsart:
= Fensterposition und -typ:
Prozessbild ¥
Schriftart: Unterfenster 3 Links: | 176 (O foiert
Arial, 10 Signale > erzre | L
AaBb XyZ Steuerung » Rechts: | 936 @ frei
Benutzer 3 Unten: | 576 [ Breite / Hihe
= Drucken ¥
Andern... Andern 5 Position festlegen...
Term fiir Freigabe: E Export / Loschen ¥ Unterfenster exportieren
Anwendung > Messungen exportieren
oK Abb; Prozess-Task -] Statistikdaten exportieren
Windows ¥ Exportoptionen einstellen
Eor=hGe i Messung archivieren
Keine Verkniipfung Alarmmeldungen archivieren
Protokolle archivieren
CMVs archivieren
Messungen lGschen
Protokolle I6schen
Probenahmedaten laschen L

ABBILDUNG 61 VERKNUPFUNGSMAKRO ZUM LOSCHEN EINER MESSUNG

39



WinErs-Didaktik

Ingenieurbiro

Dr.-Ing. Schoop

Einstellungen Dynamisches Textfeld >
Textterm:
ms(} =0 7 "Messung Nr. " + fetrims(}) + " lauft” ;. "Keine
Mes=zung™
Term fir Vordergrundfarbe: Signale...
| ms(} =0 ? Farbed : rot | o]
Term fir Hintergrundfarbe:
| Hintergrund | o
Syntaxfehler. (Fehler #59)
Drehung: Ausrichtung:
{3 Keine Drehung v| (®) links
Rahmen: () zentriert
Kein Rahmen w O rechts
30-Darstellung: Schriftart
|--- V| Arial, 10
Verzeichniseintrag: AaBb X}‘Z
Kein Werzeichniseintrag
Text umbrechen Andern...
Abbrechen Hilfe

Aullerdem ist es sinnvoll eine Anzeige zu haben, die
angibt, ob eine Messung lauft und wenn ja mit welcher
Messungsnummer. Daflir wird ein dynamisches Textfeld
genutzt.

Die Funktion ms() liefert als Riickgabewert die aktuelle
Messungsnummer. Lauft keine Messung liefert die
Funktion Null. Dartiber wird die IF-Abfrage gesteuert
welcher Text angezeigt werden soll und in welcher
Farbe.

ABBILDUNG 62 DYNAMISCHES TEXTFELD ZUR ANZEIGE OB EINE MESSUNG
LAUFT.

Das Ergebnis ist in Abbildung 63 dargestellt.

I’”_f Messung Nr.1 - Fallstandssensoren E@
Messung starten LSt :
Lsoz[ :
Ls031 :
LS04 :
Messung stoppen LS05 ] :
L3061 .
Messung ansehen :
Messung léschen
Messung Nr. 1 lauft
1
1
1
1
1
1
i i i i i i
14:32:00 14:34:00 14:36:00 14:38:00 14:40:00 14:42:00
08.08.2023 08.08.2023 08.08.2023 08.08.2023 08.08.2023 08.08.2023
Signalname  Untergrenze  Obergrenze  Einheit Anfangszeit Endzeit Dauer Anf ~
Ls01 Low High 08.08.2023 14:30:01,000 08.08.2023 14:43:56,000 00:13:55,000
Ls02 Low High 08.08.2023 14:20:01,000 08.08.2023 14:43:56 000 00:13:55,000
L503 Low High 08.08.2023 14:30:01,000 08.08.2023 14:43:56,000 '
LS04 Low High 08.08.2023 14:20:01,000 08.08.2023 14:43:56,000 w
< >

ABBILDUNG 63 FERTIGE MESSUNGSSEITE
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7.1 EXKURS: MESSWERTERFASSUNG

Die Messwerterfassung wird Uber Steuerung -> Messwerterfassung... erreicht (Abbildung 64).

Wichtig ist insbesondere, dass hier alle Signale hinzugefligt werden, die gespeichert werden sollen.
Das sind in diesem Falle alle, bis auf RO1.BA. Weil die Betriebsart hier nicht interessant ist.

Mez=zungzart:

@ Standard

() Zyklisch
Langzeit

Ereignizgesteuert

Einstellungen...

Signale und Container:

B Einstellung der Messwerterfassung

Speicherzyklus:

K

(®) als Zyklen
() als Zeit

[ Mittelwerte bilden

Messwerterfassung:

RO1

V| 5 RO1P

[

[+ Textsignale

AT M3
7 LS0
7 LS02
7 M2
5 M4
(5 L1503
7 LS04
7 Ls05
7 Ls08
J MVs
7w
v (|5 RO

| Einfigen ==

| =< Entfernen

O X

oK
Abbrechen

Hilfe

Optionen...

[[] sortiert

[] Container
anzeigen

Analeg: 1
Bindr: 13
Text: 0
Total. 14

ABBILDUNG 64 EINSTELLUNGEN DER MESSWERERFASSUNG

7.2 EXKURS: CONTAINER ERSTELLEN

Container lassen sich Uiber Bearbeiten -> Container definieren... erstellen (Abbildung 65).

Fir dieses Projekt werden folgende Container empfohlen:

Containername

Inhalt

Fullstandssensoren

Signale: LSO1, LS02, LS03, LS04, LSO5, LS06

Magnetventile

Signale: MV1, MV2, MV3, MV4, MV5

Ruhrer

Signale: RO1, RO1.BA, R0O2.P
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8" Container definieren - O *
Containernummer: | 1 v| Neu Einstellungen...
Containername: | Fiillztandszensoren V| Lischen
Projekteintrige: Containerinhalt: 6

B Alle A || 5 Lso

Fitter 5 Ls02

- Analoge Eingdnge (5 LS03

- Analoge Ausgdnge (5 LS04

-7 Analoge Merker (5 Ls05

[~ Bindre Eingdnge (5 LS06

- Bindre Ausgénge

=i, Bindre Merker

W
Einfligen =»>= | <<= Entfernen
oK [bernehmen Abbrechen j Hilfe

ABBILDUNG 65 CONTAINER DEFINIEREN. CONTAINER FASSEN OBJEKTE ZUSAMMEN, UM BEI GROREN PROJEKTEN EINE GUTE UBERSICHTLICHKEIT
ZU GEWAHRLEISTEN

8 UBERSICHTSSEITE

Um in der Lage zu sein zwischen dem Prozessbild R&/ und anderen, z.B. Trendansicht, umzuschalten
ist es nétig ein Menii zu erstellen. Dafiir wird eine Ubersichtsseite erstellt.

Die neue Seite bekommt den Namen Ubersicht.

Es ist Ublich Prozessleitsysteme als Vollbild ohne Bilderrahmen und Titelzeile zu konfigurieren
(Abbildung 66).
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B ' Einstellungen fir Prozesshild Ubersicht — O >

Einstelungen Farben Skript Effekte

Prozesshild: Ansicht: Bildgrafie und -lage:

D Als MD-Unterfenster |:| Titelzeile D Keine Vorgabe

@ Als Desktop-Fenster |:| Systemmenu (:]l Automatizch

(] Ohne WinErs-Fenster (] Min-/ Max-Schaltfiichen (@) Mollbild

Prozessbild optimieren |:| Fensterrahmen (:]l Benutzerdefiniert:
[ Bildlauflgisten Grike.

ildwi it: I im Vord d
Bildwiederholzeit: D Immer Im Worgergrun Ausrichtung.._

|:| Einzel-Unterfenster

| Keine Vorgabe w |
|:| Hintergrundbild skalieren

Hintergrund:

Hintergrundbild: | | Auswahl..

Muster: | - |

Abbrechen il Allgemein... | | Hierarchie... Hilfe

ABBILDUNG 66 EISTELLUNGEN FUR DAS UBERSICHTSBILD. VOLLBILD OHNE TITEKLZEILE UND MENU IST UBLICH BEI PROZESSLEITSYSTEMEN.

8.1 UNTERPROZESSBILD EINBLENDEN

Wird das Programm geodffnet soll das Unterprozessbild R&/ angezeigt werden. Daflir wird ein
Verknlpfungsmakro verwendet, also ein unsichtbare Element, das eine Aktion in Abhdngigkeit eines
Ereignisses auslost (Abbildung 67).

T ME fl BE 4 €@

ABBILDUNG 67 AUSWAHL EINES VERKNUFUNGSMAKROS AUS DER TOOLBOX

Das Vernipfungsmakro muss entsprechend Abbildung 69 eingestellt werden. Es ist hilfreich im
Ubersichtsprozessbild mit einem transparenten statischen Rahmen die Position und GréRe des
Unterprozessbildes festzulegen. Wird der Rahmen markiert, wird unten rechts im WinErs-Fester die

GroRe und Position des markierten Objekts angegeben (Abbildung 68).
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@ Winkrs - Visualisienung - o x
Datei Bearbeiten Ansicht Steuerung Extras  Einstellungen Fenster 7
) oy ¥ = "
1S T @T R Ll & e e
T of Dbersicht - Prozessbildeditor Seite 3 ool || .ﬁ -
N (-
. | Ll | &Y | aua
Verfahrenstechnisches Modell
; 1 Iy N ) )
== PANISS I =K + A
o |

Statischer Rahmen =) ] ['8,64..1184.852,| (1175, 888)

ABBILDUNG 68 WINERS-FESTER MIT PROZESSBILD UBERSICHT IM BEARBEITUNGSMODUS. ES WURDE EIN TRANSPARENTER RAHMEN EINGEFUGT,
DER DIE GRORE DES UNTERPROZESSBILDES HAT. IST DER RAHMEN MARKIERT, WERDEN UNTEN RECHTS GRORE (POSITION) UND POSITION (ROTER
PFEIL) DES RAHMENS ANGEZEIGT

Der Aktivierungsterm pticks() < 2 bedeutet, dass der Bildzahler kleiner 2 ist, also das Prozessbild
gerade gedffnet wurde.

Einstellungen Verknipfungsmakro x

Verknopfungsliste:

[ Unterprozessbild anzeigen (R&1)

Neu... Andern... Entfernen

Verkniipfungseinstellungen X
Term fir Aktivierung oder Freigabe: Typ und Darstellung:
Verknipfungsart: - ] Mak
Fensterposition und -typ: plicks() <2 axro .
I Unterprozessbild anzeigen | [ Transparente Fldche
Momentane Auswahl: Links: O fosiert [ schattfiache mit Text
|R&I Oben: |0 (O beweglich Schnellzugrifftaste:
Rechts: | 1264 @ frei |KE‘"E | [] schattfidche mit Bitmap
Online-Auswahl
= Unten: | 800 [IBreite { Hihe
Sicherheitznachfrage
Komplexe 30-Darstell.
Auswahl... Bosition festlegen... [] Anfangszustand ignorisren Ausblenden wenn Deakt.
OK Abbrechen Hilfe Abbrechen | | Schrifiart Signale.. Hilfe

ABBILDUNG 69 EINSTELLUNGEN FUR VERKNUPFUNGSMAKRO ZUM OFFNEN EINES UNTERPROZESSBILDES BEI PROGRAMMSTART, BZW. BEI
OFNNEN DES HAUPTPROZESSBILDES
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Damit das Prozessbild R&/ aufgerufen werden kann, miissen die Einstellungen aus Abbildung 70 fir
dieses Prozessbild vorgenommen werden. Es ist hilfreich den transparenten Rahmen, der die GrolRe
des Unterprozessbildes angibt aus der Ubersicht in das Prozessbild R&/ zu kopieren und ganz oben
links zu positionieren, damit lasst sich der Inhalt das mittig positionieren.

B Einstellungen fir Prozesshild R&I - O x

| Farben Skript Effekte

Prozessbild: Ansicht: Bildgriie und -lage:
ID Alz MOLUnterfenster |:| Titelzeile ID Keine Vorgabe
@l Als Desktop-Fenster |:| Systemmenu @ Automatisch
[] ohne winErs-Fenster []Min-f Max-Schatfidchen () Vollbild
Prozessbild optimieren |:| Fensterrahmen D Benutzerdefiniert:
[m] Bildlau fisisten Grifie...
iidwi it: I im “ord d
Bildwiederholzeit: D Jmmer Im Vordergrun Ausrichtung...

|:| Einzel-Unterfenster

| Keine Vorgabe v|
|:| Hintergrundkild skalieren

Hintergrund:

Hintergrundkbild: | | Auswahl...

Muster: ‘ — ‘

Abbrechen j Allgemein... | | Hierarchie... Hilfe:

ABBILDUNG 70 EINSTELLUNGEN FUR PROZESSBILD R&I, DAMIT ES ALS UNTERPROZESSBILD AUFGERUFEN WERDEN KANN

8.2 BEDIENLEISTE

Die Bedienfelder sollen am unteren Rand des Prozessbildes in der Bedienleiste erscheinen. Ist das
Prozessbild aktiv, soll die Bedienleiste am unteren Rand des Bildschirms liegen. Die Positionierung

hangt also von der Auflosung des Bildschirms ab.

Als Bedienfelder werden Verknlpfungsschaltflachen ausgewahlt. Mit den Schaltflachen -
soll zwischen verschiedenen Unterprozessbildern gewechselt werden. |

Als Verknipfung wird der Unterprozessbildwechsel (Abbildung 71) ausgewahlt. AnschlieRend wird
unter Auswahl eingestellt, welches Unterprozessbild angezeigt werden soll. Es missen insgesamt

drei Schaltflachen eingefiigt werden.

e R&lI
e Trends

e Messungen
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Prozesshild > Unterprozessbild anzeigen
Unterfenster > Zusatzprozesshild anzeigen
i »> .
Sijnals Prozesshildwechsel
Sraung ’ Unterprozesshildwechsel
» .
E=pubzer Zusatzprozesshildwechsel
Drucken ¥
Endem 5 Prozesshild schlieBen
Export / Léschen 5 Unterfenster schlieBen
e 5 Zusatzprozesshild schliefien
- > Prozesshild aktualisieren
Verkndpfungsart: Binze=glask
Momentane Auswahl__ Windows > ProzesshildgréBe dndern
Keine Verknapfung | Vi Sonstige > Prozesshildposition @ndern
. p bild skali
Keine Verknipfung rozessbrd skaleren
Prozesshild-Farbpalette dndern
|| Keine Verknidpfung
Schriftart: Momentane Auswahl: Ricksprung
N -0 beweglch
Arial, Oben: ‘
Rechts: | 320 frei
AaBhb XyZ Online-Auswahl . . .
Unten: | 220 Breite / Hohe
Sicherheitsnachfrage
Andern... Auswahl.. Position festlegen...
Term fir Freigabe: | OK Abbrechen Hilfe
—l |
OK Abbrechen Signale... Hilfe
- —

ABBILDUNG 71 VERKNUPFUNGSSCHALTFLACHE MIT AUSWAHL EINES UNTERPROZESSBILDWECHSELS

Eine zusatzliche Schaltflache ist nétig, um das Programm zu beenden. Diese wird
unten recht eingefiligt. Daflr wir ein Verkniipfungsmakro gewahlt. So ist es moglich

[=

mehrere  Verknipfungen nacheinander auszufihren. Die erste ist eine
Sicherheitsabfrage (Abbildung 72).
Verknipfungsliste:
Verknipfungseinstellungen *
Verknipfungsart:
= Fensterposition und -typ:
5 . Prozesshild ¥ D
eu... An -
Unterfenster ¥ s fixiert )
Term fiir Aktivierung od| Signale s | Oben: 0 beweglich
True Steuerung > Rechts: 220 (2]
Benmriorn N Unten: | 320 Breite / Hishe Meldung festlegen b4
X Drucken ¥ Text:
Schnellzugrifftaste: = Position festlegen...
Keine Andemn > Programm beenden?
Export / Laschen ¥ T
Anwendung ¥
Prozess-Task ¥ B [
Anfangszustand ignor . len wenn Deakt.
Windows ¥
o e Sanstige > Meldungsfenster Schaltflichen: | Ok /Abbrecher Symbol: | Frage ~
. . Kennwortabfrage
Keine Verknipfung ;
Boolescher Ausdruck ITEEED e
ABBILDUNG 72 VERNUPFUNGSMAKRO ZUM BEENDEN DES PROGRAMMS. ERSTER PUMKT IN DER VERKNUPFUNGSLISTE IST EINE

SICHERHEITSABFRAGE.
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Die zweite Verknilpfung ist das Beenden des Programms. Diese darf nur bei der Quittierung mit OK
ausgefiihrt werden.

Einstellungen Verkndpfungsmakro X
Werknipfungsliste:
Einstellungen Verknapfungsmakro X |j Meldungsfenster (Programm beenden?)
rogre eendel
Verknupfungsliste: Fmgramm beenden
Verknlpfungseinstellungen X \
Verknlpfungsart: =
= Fensterposiion und -typ: Neu... Andern... Entfernen
— Prozesshild ¥ = = =
te 4 Unterfenster > b= 1 focert
. Term fur Aktivierung oder Freigabe: Typ und Darstellung:
Term fiir Aktivierung od Signale " Oben: 0 beweglich = g 0 EJ g
320 Makro
True Steuerung > Hochiz) el True 3
BT 5 Unten: 320 Breite / Hahe D Transparente Fliche
S Brrs 5 Schaltflache mit Text
chnellzugrititaste: _ Postti fest . .
- Andern » S Schnelzugrifftaste: | Ende ~
EpEs ’ = Keine | [ schatmache mit Btmap
Anwendung ¥ Applikation ausfihren
Prozess-Task > Applikation anzeigen e
Anfangszustand ignor . .
Windows ¥ Dokument &ffnen D Komplexe 3D-Darstell
Sonsti » A rtes Archiv [ Projekt 6ffi . 2
oK Abbrec Al i e Anfangszustand ignorieren [ Ausblenden wenn Deakt.
. . Projekt affnen
Keine Verknapfung
Prajekt schlieBen
P L i Abbrechen Schriftart... Signale... Hilfe

ABBILDUNG 73 AUSWAHL VON PRORAMM BEENDEN AUS DEN VERKNUPFUNGSEINSTELLUNGEN. DAS BEENDEN DARF NUR BEI OK AUSGEFUHRT
WERDEN.

8.3 UBERSCHRIFT

Jetzt fehlt auf der Ubersichtsseite noch eine Uberschrift. Die wird mithilfe eines statischen Textes
eingebunden. Die Bedienleiste unten wird durch eine statische Linie in derselben Farbe abgetrennt.

Verfahrenstechnisches Modell

Einstellungen Statisches Textfeld X

Text:

‘erfahrenstechnisches Modell

VMordergrundfarbe: Hintergrundfarbe:
|wen ~| [ Farees V]
Bahmen EFENTY Einstellungen Statische Linie *
Kein Rahmen ~ | (O links
3D-Darstellung: (®) zentriert Farbe: Linienart:
| [ Farbes v | | - .
Schriftart: T
Arial, 21 Zreng: Linienbreite: Pfeilzpitze:

{3 Keine Drehung ~ | ﬂ
AaBb Andern...

Kein Verzeichniseintrag I:l Kantenglﬁﬁung

il | Keine ke

|:| Ausmalle anpassen

Abbrechen Hilfe Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 74 STATISCHER TEXT ALS UBERSCHRIT IM UBERSICHTSBILD UND EINE STATISCHE LINIE, DIE DIE BEDIENLEISTE AM UNTEREN RAND VON
DEM REST ABTRENNT
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8.4 DATUM UND UHRZEIT

In der Uberschriftzeile sollen zusitzlich Datum und Uhrzeit angezeigt werden. Dafiir werden
dynamische Textfelder mit den Funktionen date() und time() verwendet.
Einstellungen Dynamisches Textfeld *. || Einstellungen Dynamisches Textfeld *
Textterm: Textterm:
ime()
Term fiir Vordergrundfarbe: Signale... Term fiir Vordergrundfarbe: Signale...
| wein |l || | wen I
Term fir Hintergrundfarbe: Term fir Hintergrundfarbe:
| Farbes |l || | Farbes |l
Drehung: Ausrichtung: Drehung: Ausrichtung:
L3 Keine Drehung v| () links (1 Keine Drehung V‘ ) links
Rahmen: () zentriert Rahmen: () zentriert
Kein Rahmen v @ rechts Kein Rahmen - (®) rechts
J0-Darstellung: Schriftart J0-Darstellung: S chriftart
|--- V| Arial, 9 |--- V‘ Arial, 9
Verzeichniseintrag: AaBb XyZ Verzeichniseintrag: AaBb XyZ
Kein Verzeichniseintrag Kein Verzeichniseintrag
[] Text umbrachen Andern... [] Text umbrechen Andern.__
Abbrechen Hilfe Abbrechen Hilfe

ABBILDUNG 75 UHRZEIT UND DATUM WERDEN MIT DYNAMISCHEN TEXTEN UND DEN ENTSPRECHENDEN FUNTIONEN ANGEZEIGT.
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9 ERGEBNIS

Im Folgenden wird die Hauptseite mit ihren drei Unterbildern gezeigt.

Verfahrenstechnisches Modell

\/
AN

\/
AN

ABBILDUNG 76 PROZESSLEITSYSTEM STARTSEITE
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Verfahrenstechnisches Modell

ABBILDUNG 77 PROZESSLEITSYSTEM TRENDSEITE

Verfahrenstechnisches Modell

Messung stoppen

> |RotP e

14:48:00 14:50:00 14:52:00

1432200 143400 14:36:00 14:38:00 14:40:00 14:4200 14:44:00 14:46:00
08082023 08082023 08.08.2023 08.082023 08.08.2023 0808.2023 08082023 08.08.2023 08.082023 08.08.2023  08.08.2023
Endzeit Daver Anfangswert
00:23:45,000
00:23:45,000
00:23:45,000

Signainame  Untergrenze  Obergrenze  Einheit Anfangszeit
M Ro1 Low High 08.08.202314:30:01,000  08.08.2023 14:53:46,000
M RO1BA  Low High 08.08.202314:30:01,000  08.08.2023 14:53:46,000

08.08.202314:30:01,000  02.08.2023 14:53:46,000

RO1.P 0.0 100,0
<

ABBILDUNG 78 PROZESSLEITSYSTEM MESSUNGSSEITE
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